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I.  REGISTRACNI RAD CGF

1.1 Databaze hract CGF

1.1.1

Clenské subjekty se statusem Klubu nebo P¥idruzeného klubu (viz Stanovy CGF, €. II, odst. 1 a 2, ddle souhrnné
jen kluby) Ceské golfové federace (ddle jen CGF) jsou povinny vést databazi viech svych ¢lend na serveru CGF.
Databaze ¢len( slouZi mj. jako neverejny registr hracl a jako evidence hendikepovych indexd hraca.

1.1.2
Dal$i ¢lenské subjekty (viz Stanovy CGF, ¢l. Il, odst. 3, ddle souhrnné jen asociace) CGF maji moZnost vést
databdzi svych ¢élen(i na serveru CGF.

1.2 Registrace

1.2.1
Hrac musi byt registrovan v kazdém klubu, v ném? je ¢lenem. Hrac¢ mize byt registrovan v kazdé asociaci,
v niz je ¢lenem. S kazdym jednotlivym registrovanym clenstvim hrace je vazano unikatni registracni Cislo.

1.2.2

Registrace v klubu muGze byt bud domovska (domovskd registrace), nebo nedomovska (nedomovskd registrace).
Registrace v asociaci mUZe byt pouze asocia¢ni (asociacni registrace) a predpoklada existenci jiné klubové
domovské registrace.

1.2.3

Hra¢ mazZe mit jen jednu domovskou registraci. Tato registrace urcuje jeho hendikepovou autoritu (viz platny
hendikepovy systém) a zarover klub, ktery hra¢ primarné reprezentuje v soutézich druzstev CGF (viz odstavec
1.5 niZe a téZ kapitola IV. Hraci fdd — soutéZe druZstev). Asociacni registrace nevytvari pravo hendikepové
autority.

1.2.4
Hrac bez platné domovské registrace se nemuze Ucastnit Zadnych soutézi jednotlivcli a druzstev poradanych
na serveru CGF.

1.3  Zména domovské registrace (prestup)

1.3.1
Hra¢ mize zménit svou domovskou registraci kdykoli.

1.3.2
Zména domovské registrace nabyva platnosti, kdy? je provedena na serveru CGF.

1.3.3
Zména domovské registrace se iniciuje tim, Ze hra¢ doruci svému domovskému klubu pisemnou Zadost o zménu
domovského klubu.

1.3.4

Domovsky klub v databazi na serveru CGF hrace uvolni tak, ze zméni jeho registraci na nedomovskou.

Tim umozni domovskou registraci v jiném klubu. Toto uvolnéni je klub povinen provést neprodlené, nejpozdéji
pak do 20 dnl od doruceni pisemné Zadosti.

1.3.5

Novy domovsky klub nasledné zavede hraci domovskou registraci (zménou nedomovské registrace nebo
zaloZenim nového clenstvi), jakmile to je mozné, nejpozdéji pak do 20 dnid od uvolnéni hrace plivodnim
domovskym klubem.



1.3.6

Pokud plvodni domovsky klub s pfestupem nesouhlasi, mlze hrac¢i znemoznit po dobu nésledujicich 12 mésicl
od zmény domovské registrace na nedomovskou start za jiny klub (i kluby), avsak jen v mistrovskych soutézich
druZstev CGF bez svého dalsiho souhlasu, a to podle bodu 1.5.2 niZe. Musi tak viak uginit nejpozdé&ji do 20 dn
od provedeni zmé&ny domovské registrace na nedomovskou. Mistrovské soutéze druzstev CGF jsou definované
v bodech 4.8 a 4.9 Hraciho fadu CGF.

1.4 Zruseni registrace

1.4.1

Registrace hrace se rusi zaroveri se zrusenim jeho ¢lenstvi v klubu/asociaci. Ukonceni registrace na serveru
CGF je klub/asociace povinen provést neprodlen&, nejpozdéji pak do 20 dnii od zéniku Elenstvi hrace

v klubu/asociaci.

1.4.2

Klub, ve kterém hrac ukoncil ¢lenstvi, je opravnén hraci znemoznit po dobu nasledujicich 12 mésic od ukonceni
registrace start za jiny klub (¢i kluby), avéak jen v mistrovskych soutéZich druzstev CGF bez svého dalsiho
souhlasu, a to podle bodu 1.5.2 niZe. Musi tak vSak ucinit nejpozdéji do 20 dnl od zruseni domovské registrace.

1.5 Registrace a soutéie druistev CGF
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Hra¢ mize reprezentovat jen klub, v némz ma platnou registraci. Dalsi podminky viz kapitola IV. Hraci fad CGF
- soutéze druZstev, odstavec 4.3.

1.5.2

Pokud je klub podle bodi 1.3.6 nebo 1.4.2 shora opravnén vydat zdkaz startu hrace za jiné kluby v mistrovskych
soutézich drustev CGF, tento zdkaz musi mit pisemnou formu a musi obsahovat Gidaje o hragi, byvalém
domovském klubu a o tom, pro kterd druzstva, soutéze ¢i kluby je tento zdkaz platny. Tento zakaz musi byt
dorucen STK CGF ve |hiité uvedené u pfisluinych bodil. Aby zékaz byl platny pro konkrétni ¢ast néjaké
mistrovské soutéZe druzstev CGF, musi byt doruéen STK CGF nejpozdéji v okamziku uzavérky soupisek pro
danou &ast mistrovské soutéze druistev CGF (viz kapitola IV. Hraci fdd CGF — soutéZe druZstev, bod 4.4.7).

1.6 Poruseni Registraéniho fadu CGF a poradkové pokuty

1.6.1

Pokud klub/asociace nesplni své povinnosti vyplyvajici z ustanoveni tohoto Registraéniho fadu CGF, zaplati
poradkovou pokutu 1.000 K¢ za kazdy jednotlivy pfipad. V pfipadé nesplnéni povinnosti domovského klubu
podle bodu 1.3.4, je CGF na 7adost hrace a jeho nového klubu opravnéna takovouto zménu provést sama.
Zaplaceni pokuty klub/asociaci nezbavuje povinnosti splnit ustanoveni Registraéniho fadu CGF s vyjimkou
pripadu, kdy CGF na Z4dost hrace a jeho nového klubu podle predchozi véty zménu domovského ¢lenstvi
neprovedla sama.

1.6.2
Nezaplaceni pofadkové pokuty v terminu uréeném STK CGF nebo dlouhodobé poru$ovani Registraéniho fadu
CGF je diivodem pro zahdjeni disciplinarniho fizeni s dsledky podle Disciplinarniho fadu CGF.

1.7 Nevyporadané zavazky

Pokud klub/asociace a hra¢ maji nevyporadané zavazky vyplyvajici z ¢lenstvi v klubu/asociaci, reprezentovani
klubu/asociace, pfestupu, zruseni registrace ¢i z jakéhokoli jiného divodu, jejich feseni nespada do plsobnosti
CGF a musi se Fesit standardni ob&ansko-pravni cestou.



Il. HRACI RAD CGF — VSEOBECNA A TECHNICKA USTANOVENI

2.1 Zakladni ustanoveni

2.1.1 Rozdéleni soutézi

2.1.1.1
Podle statusu:
e amatérské
e profesiondlni
e oteviené (smisené)
Amatérsky hraé se mlze zucastnit profesiondlnich nebo otevienych soutézi, ale musi dodrZovat vSechna
ustanoveni Pravidel amatérského statusu.

2.1.1.2
Podle povahy soutézeni:
e soutéze mistrovské
e soutéze nemistrovské (klubové, klasifikacni a jiné)
Mistrovské soutézZe jsou nejdullezitéjsi soutéze, ostatni se jim prizpUsobuiji.

2.1.1.3
Podle ucasti:
e soutéZe domaci
e soutéZe mezindrodni
e soutéze uzavrené (jen pro Cleny klubu, federace, zvané hosty, amatéry aj.)
e soutéze oteviené (open, verejné, pro vsechny zajemce)

2.1.1.4
Podle vékovych kategorii:
mladsi Zaci/zakyné — chlapci a divky do 12 let véetné
e starsi zaci/zakyné — chlapci a divky 13 az 14 let
e kadeti/kadetky — chlapci a divky 15 aZ 16 let
e dorostenci/dorostenky — chlapci a divky 17 az 18 let
e juniofi/juniorky — muZi a Zeny 19 az 21 let
e muZi/zeny — muZi a Zeny bez vékového omezeni
e  MID-amatéfi/MID-amatérky — muzi a Zeny od 25 let véetné
e seniofi/seniorky — muzi a Zeny od 50 let véetné
e master seniofi/master seniorky — muZi a Zeny od 65 let véetné
Ve vsech vékovych kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

2.1.1.5

Podle zplsobu soutéZeni:
e soutéZe jednotlivcd nebo dvojic
e soutéZe druistev
e jiné zplsoby hry

2.1.1.6

Podle doby soutézZeni:
e soutéze jednodenni
e soutézZe vicedenni
e soutéze dlouhodobé

2.1.1.7
Podle poctu hranych kol a jamek:
e na9jamek
e nal8jamek
e naxkrat 18 jamek (36, 54, 72)



2.1.2 Soutéini systémy a zptisob hry

2.1.2.1
Soutéze v golfu se hraji systémem:
e najamky

e narany
e stableford (bodovaci)
e jinym

2.1.2.2

SoutéZe na jamky se hraji zplisobem:
e kaidy s kaidym jednokolové nebo dvoukolové
e vyfazovacim — poraZeny hrac je z dalsi soutéze vyrazen
e jinym

2.1.2.3
SoutézZe na rany Ci stableford — vSichni hraci téze kategorie tvori jednu soutézni skupinu.

2.1.2.4
Ostatni systémy jsou rlznymi Upravami soutézi na jamky nebo na rany a pouZivaji se jen u nemistrovskych
soutézi:

e hra proti par nebo bogey

o eklektik (vybérova)

e texas scramble

e praporkova

e provazkova

e jind

2.1.2.5
VSechny soutéZe se mohou hrat bez hendikepu nebo s hendikepem, pfipadné jeho zlomkem stanovenym
rozpisem soutézZe podle jejiho charakteru. Porfadatel miZe omezit vysi nejvySe zapocitdvaného hendikepu.

2.1.2.6

Vsechny soutézZe se hraji na kola, jejichz pocet je stanoven rozpisem soutéze. Za urcitych okolnosti soutézni
vybor pfi nemistrovskych i mistrovskych soutézich mlze kola zrusit nebo zkratit, aby byla co nejvic zachovéna
regulérnost soutéze. Zkraceni kola musi byt ozndmeno pred startem prvniho hrace do daného kola.

2.1.2.7

Viechny mistrovské soutéze se hraji podle platnych Pravidel golfu, schvélenych Mistnich pravidel h¥ist, Hraciho
radu CGF a Podminek soutéze vypsanych pofadatelem. Nemistrovské soutéze se hraji podle platnych Pravidel
golfu a Podminek soutéZe vypsanych poradatelem (jejich soucasti mohou byt Mistni pravidla hfisté apod.).

2.2 Poradani soutézi

2.2.1 Planovani a zadavani soutézi

2.2.1.1

Mistrovské soutéie planuje a na serveru zadava CGF, piipadné ji povéiena sportovné technickd komise (STK).
Krajské nebo regiondlni soutéze planuje a na serveru zaddva piisluina regionalni STK CGF nebo klub povéieny
STK CGF poradanim téchto soutézi. Nemistrovské soutéze planuji a na serveru zadavaji jednotlivé kluby CGF.

2.2.1.2
Pro vybér hrist STK CGF pouZiva nésledujici kritéria:
e sportovni kvalita hristé
e sportovni zazemi véetné proskoleného personalu
e dostupnost a ubytovani
e adekvatnost daného hfisté pro danou soutéz



2.2.2 Ridici organy soutézi

2.2.2.1
Ridicim organem soutéze je soutéZni vybor uréeny rozpisem. Jeho hlavnim tkolem je rozhodovat podle Pravidel
golfu a Hraciho fadu CGF o spornych pfipadech & sporech Gcastnikl soutéze. Jeho rozhodnuti je koneéné.

2.2.2.2
Soutézni vybor jmenuje hlavniho rozhodc¢iho kazdé soutéze, ktery rozhoduje pravidlové situace a resi spory
ohledné Pravidle golfu. V takovém pfipadé je rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho rozhodnutim koneé¢nym.

2.2.2.3
SoutézZni vybor organizuje a Fidi soutéz, je odpovédny za losovani a sestaveni startovni listiny, vybér odpalist,
stav a znaceni hFisté a zpracovani vysledkd.

2.2.2.4
Organizacnim vedenim soutéze mUzZe byt povéren reditel soutéze, ktery podle potreby a vyznamu soutéze
jmenuje dalsi funkcionare (rozhoddi v poli, hostujici rozhodci, startéry, predsunuté pozorovatele, skorery aj.).

2.2.2.5

Soutézni vybor by nemél pripustit k soutézi nebo by mél ze soutéze vyloucit hrace, jehoz chovani neni v souladu
se slusSnym jednanim, ktery nerespektuje jeho pokyny a rozhodnuti, chova se neukaznéné a nesportovné vici
souperlim, spoluhraciim, poradatellim, funkcionarim nebo obecenstvu (napft. kfici, nadava, hazi holemi,
premistuje nebo poskozuje zafizeni hfisté, rusi spoluhrace pouzivanim mobilniho telefonu aj.) nebo ktery je
zjevné pod vlivem alkoholu ¢i drog. Soutézni vybor postupuje v téchto pfipadech podle Pravidel golfu, pravidla
1.2 nebo podle pfijatého Kodexu chovani.

2.2.2.6
Hlavni rozhodc¢i se nesmi zucastnit mistrovské soutéze. Vyjimkou je mistrovstvi klubu.

2.2.3 Udélovani cen
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Ve verejnych soutéZich, pfi nichZ je od Gcastnikl vybiran vklad, by jednotlivé kategorie mély byt dotovany
cenami. Pfi stanovovani cen je tfeba pamatovat na platna ustanoveni Pravidel amatérského statusu.

2.2.3.2

V soutéZich jednotlivcl a dvojic se udéluji ceny jednotlivym hraclim. V soutéZich druzstev se udéluje cena
druzstvu jako celku. Pokud jsou rozpisem soutéze urceny ceny i jednotlivym hracdm druzstva, maji na ni narok
¢lenové zakladni sestavy a pripadné i nahradnici (podle rozpisu soutéze).

2.2.3.3
Pocet cen v jednotlivych kategoriich poradatel urCuje rozpisem soutéze.

2.2.3.4

Poradatel musi v rozpise soutéze uvést druh cen (financni, vécné, poukazky na zbozi, medaile, diplomy aj.)

a také jejich pocet. Nejpozdéji pfed rozehranim posledniho kola musi ceny vystavit s oznacenim, pro jakou
kategorii a jaké umisténi jsou urceny. U jednokolovych soutézi tak musi ucinit ihned po odstartovani posledniho
Ucastnika, kdy je zndm pocet startujicich v jednotlivych kategoriich.

2.2.3.5

Pokud je pro nékterou kategorii vypsana cena putovni, musi byt v rozpisu soutéZe vyslovné uvedeno, zda jde
o cenu docasné putovni (tj. stava se definitivnim vlastnictvim hrace pfi tfech vitézstvich po sobé nebo péti
celkem), nebo zda jde o cenu vécné putovni. Kromé putovni ceny vitéz musi vidy obdrZet i cenu, kterd z(stava
jeho vlastnictvim.

2.2.3.6
Docasny drzitel putovni ceny ji musi poradateli vratit na vlastni ndklad pred usporadanim dalsiho ro¢niku
soutéze.



2.2.3.7
Pokud se hrac¢ — bez omluvy poradateli — nedostavi k vyhlaseni vysledk( a prevzeti ceny, pofadatel neni povinen
mu pfislusnou cenu vydat.

2.2.3.8
Poradatel musi v rozpise soutéze uvést postup pfi udélovani cen v pripadé, Ze jeden hrac mlze byt hodnocen
ve vice kategoriich (napf. nejlepsi dorostenec startujici mezi dospélymi, nejlepsi brutto vysledek aj.).

2.2.4 Rozhodovani o poradi

2.2.4.1
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny vysledky v jednotlivych kategoriich, zda bez
hendikepu nebo s hendikepem, pripadné zda bude pouzit hendikep v plné nebo zkracené vysi.

2.2.4.2
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny stejné vysledky dosazené dvéma nebo vice
hradi.
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Nestanovi-li pofadatel jinak, v soutéZich hranych bez hendikepu rozhoduje o poradi:
e nal. misté —rozehravka bez hendikepu ,Sudden Death” (,,nahla smrt“) ¢ili do prvniho rozhodnuti
e 0 lepSim umisténi na dalSich mistech postupné:
o lépe zahrané posledni kolo
o lepsivysledek na poslednich 9, 6, 3, 1 jamce
e nerozhodne-li Zddné z uvedenych kritérii, nasleduje los

2.2.4.4
Nestanovi-li pofadatel jinak, v soutéZich hranych s hendikepem rozhoduje o pofadi:
e nal. misté —rozehravka s hendikepy ,Sudden Death” (,nahla smrt“) Cili do prvniho rozhodnuti,
pokud to poradatel uvede v rozpisu soutéze
o 0 lepSim umisténi na dalSich mistech lepsi netto vysledek na poslednich 18, 9, 6, 3, 1 jamce
(pouzije se cely, resp. 1/2, 1/3, 1/6, 1/18 hendikepu)
e nerozhodne-li Zddné z uvedenych kritérii, nasleduje los

2.2.4.5

Vy$e uvedenad pravidla (2.2.4.3 a 2.2.4.4) jsou implementovéna na serveru CGF jako standardni. Pokud
poradatel chce vyuZit jina pravidla, musi je explicitné uvést v rozpisu soutéZe a sam si zajistit (napf. naslednou
rucni kontrolou) jejich spravnou aplikaci.



2.3 Sportovné technické doklady

2.3.1 Rozpis soutéze
Poradatel kazdé soutéZe je povinen vypracovat a zvefejnit rozpis soutéze na serveru CGF.
2.3.2  Hraci a ¢asovy plan

2.3.2.1
Ramcovy Casovy plan se uvadi v rozpise soutéze. Soutézni vybor ma pravo ¢asovy plan podle potieby zménit,
musi vSak o tom véas vyrozumét vSechny ucastniky.

2.3.2.2

Startovni listiny s vyznacenim ¢asu startu pro jednotlivé hrace museji byt zvefejnény na serveru CGF véas po
uzavreni prihlasek nebo po provedeném losovani. Rozpisem soutéze by mélo byt uréeno, kdy bude oficialni
startovn/ listina publikovana na serveru CGF.

2.3.2.3

Hraci plan pro vylucovaci systém se sestavuje podle poctu Ucastnikl v prislusné kategorii. Doplnén o vylosovani
nebo nasazeni musi byt publikovan na serveru CGF a na misté p¥istupném hracétm i divdakaim a pravidelné
aktualizovan.

2.3.3  Prihlasky do soutéze

2.3.3.1

Pokud poradatel nestanovi rozpisem soutéZe jinak, prihlasky do vSech mistrovskych i nemistrovskych soutézi
jednotlivcll podavaji hracdi sami a sami také odpovidaji za svou neomluvenou netcast. Jestlize prihlaseny hrac
do vydani oficialni startovni listiny neomluvi svou neucast, poradatel ma pravo zZadat hrace o zaplaceni vkladu
a nepfripustit ho do své nejblizsi soutéze.

2.3.3.2

Prihlasky do mistrovskych i nemistrovskych soutézi druzstev podavaji kluby poradateli pisemné nebo mailem na
prislusném formulari, pokud rozpis soutéze nestanovi jinak. Doruceni mailu poradateli klub musi telefonicky ci
jinak ovéfit. Prihlasky musi obsahovat vSechny rozpisem soutéZe pozadované udaje.

2.3.3.3

Poradatel ma pravo odmitnout prihlasku, pokud:
e hrac nebo druzstvo nesplriuje pozadavky rozpisu soutéze
e  hrac ma zakaz sportovni Cinnosti

2.3.3.4
Poradatel nesmi odmitnout prihlasku bez udani divodu. Pokud ddvodné odmitne pfihlasku, musi o této
skutecnosti informovat domovsky klub hrace.

2.3.3.5

Poradatel miZe omezit pocet Ucastnikll soutéZe nevypsanim nékteré kategorie nebo mlze omezit celkovy
pocet prihlasek v turnaji ¢i jednotlivych kategoriich. Je-li podminkou pro start v soutéZi urcity limit hendikepu,
je pro splnéni této podminky rozhodujici hendikepovy index hrace v okamziku ukonceni pfihlasek. Totéz plati
i pro zarazeni hracd do vypsanych kategorii.

2.3.3.6
Start cizincll ve verejnych soutéZich je mozny. Pfipadné omezeni musi pofadatel uvést v rozpisu soutéze.

2.3.3.7

PFihlasenim do soutéie, resp. startem v soutéi vedené na serveru CGF Gcastnik souhlasi se zpracovanim
potfebnych osobnich Gdajd pofadatelem a také Ceskou golfovou federaci v souladu se zakonem ¢&. 110/2019
Sb., o zpracovani osobnich Udajd, v platném znéni, a to za Ucelem Fadného konani soutéze, publikace vysledk
a vedeni hendikepovych statistik. Souhlas se zpracovanim téchto Udajl ucastnik udéluje na dobu neurcitou.



2.3.3.8

PFihla%enim do soutée, resp. startem v soutézi vedené na serveru CGF Géastnik potvrzuje, 7e je k Gcasti
zdravotné zpUsobily a Ze si bude pocinat tak, aby nedoslo k nedlvodné Gjmé na Zivoté, zdravi nebo vlastnictvi
jiného.

2.3.3.9

PFihlagenim do soutée, resp. startem v sout&7i vedené na serveru CGF Uéastnik potvrzuje, 7e pfebira plnou
odpovédnost za vlastni pitny reZim a obclerstveni pfi hie na hristi. V pfipadé nezletilych icastnikd soutézZe tuto
odpovédnost v individualnich soutézich ma jejich zakonny zastupce, v pfipadé soutézi druzstev také kapitan
druzstva, resp. klub, ktery nezletily Gicastnik reprezentuje.

2.3.3.10

PFihlasenim do soutéze, resp. startem v soutézi vedené na serveru CGF Ucastnik souhlasi s pofizovanim

a uchovavanim fotografickych nebo filmovych materiall a jejich pouzitim (nebo jejich ¢asti) v souvislosti

s prezentaci dané soutée, jejich organizatord, poradatelského resortu, CGF nebo golfu vieobecné, véetné
postoupeni téchto materialll tretim stranam, pokud jde o Ucel prospésny golfu. Stejny souhlas vyslovuji i dalsi
osoby podilejici se na organizovani soutéze, popf. vyskytujici se v misté kondni v jakékoli souvislosti s danou
soutézi.

2.3.4 Vklady do soutézi

Poradatel mlze k ¢astecné uhradé svych nakladl vybirat od hraca vklady, jejichz vyse je uréena rozpisem
soutéze.

2.3.5 Doklady hrace

2.3.5.1
Pro Gcast v soutézich viech kategorii hraci postaduje jeho registrace na serveru CGF.

2.3.5.2
Hrac by mél mit béhem hry k dispozici platna Pravidla golfu.

2.3.6 Hard Card CGF

Formou tzv. Hard Card CGF s minimalné ro¢ni platnosti STK CGF vydava Podminky souté?i a Mistni pravidla CGF,
podle nichi se poradaji mistrovské soutéze CGF a které jsou nedilnou sou&asti rozpist soutézi CGF.

2.3.7 Smérnice STK CGF
STK CGF na zakladé Stanov CGF vydava Smérnice STK CGF, které jsou nedilnou soucasti Rada CGF.
2.3.8 Namitky a protesty

2.3.8.1
Namitky a protesty v soutézich jednotlivct se fesi podle Pravidel golfu.

2.3.8.2

V soutéZich druzstev CGF musi byt pfi podani ndmitky nebo protestu slozen vklad ve vysi 1.000 K& k rukdm
soutézniho vyboru. Bude-li ndmitka Ci protest soutéZznim vyborem uznan jako opravnény, vklad bude v pIné vysi
vracen. V opacném pripadé vklad propada poradateli soutéze.



Il. HRACIi RAD CGF — SOUTEZE JEDNOTLIVCU

3.1 Organizace mistrovskych soutézi

3.1.1 Soutéini tridy

3.1.1.1
Mistrovské soutéze muzl, Zen a mladeze se hraji jako:
e  mistrovstvi klubu
e mistrovstvi kraji nebo region
e  mistrovstvi CR 73k
e mistrovstvi CR kadetd
e mistrovstvi CR dorostencd
e mistrovstvi CR juniord
e mistrovstvi CR muzd a Zen
e mistrovstvi CR MID-amatér(
e mistrovstvi CR seniord
e vybérové turnaje (muzl, Zen, mladeZze, MID-amatér(, senior(i)

3.1.1.2

Souté? je povaZovana za mistrovskou, pokud:
e je vypsana CGF nebo ve smyslu tohoto Hraciho Ffadu subjektem povérenym CGF
e ve vypsané kategorii se zucastni nejméné 3 hraci

3.1.2 Zptsob hry

3.1.2.1
Mistrovské soutézZe se hraji jako soutéze jednotlivcli nebo dvojic, a to ve hie na jamky i na rany. Pocet kol
stanovi poradatel rozpisem soutéze podle platnych sportovné technickych podminek.

3.1.2.2

V mistrovskych soutézich CGF vsichni hraci (véetné 7ak( a zakyr do 12 let) hraji v pfislusnych kategoriich

a z pfislusnych odpalist uréenych v rozpisu soutéze. Pro viechny chlapce bez rozdilu véku a hendikepu se pfi
Upravé jejich hendikepu poufZiji hodnoty Course Rating (CR) a Slope Rating (SR) pro muze.

3.1.3  Mistrovstvi klubu
Vsechny sportovné technické podminky soutéZe urcuje poradajici klub, ktery také soutéz ridi.
3.1.4 Mistrovstvi kraje nebo regionu

Vsechny sportovné technické podminky soutéZe urcuje poradajici organ (vétsinou pfislusna Regionalni STK),
ktery také soutéz ridi.

3.1.5 Mistrovstvi CR — obecné podminky

3.1.51

Mistrovstvi CR jsou soutéZe vybérové, v nich? mohou startovat jen hradi, ktefi splfiuji podminky stanovené STK

CGF. Souté? organizuje a Fidi CGF, kterd mGze zajisténim soutéze povérit néktery klub nebo subjekt CGF.

3.1.5.2
Vitézové ziskaji titul mistra CR s oznacenim kategorie a roku, v némj zvitézili. Kromé toho prvni t¥i hraci
dostanou medaile.
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3.1.5.3
Podminky pro Uéast, nasazeni hracd pro jednotlivé kola, hranice cutu aj. stanovi rozpisem soutéze STK CGF
podle platnych sportovné technickych podminek.

3.1.54

Pokud se pfislu$né mistrovstvi CR hraje podle rozpisu soutéZe jako narodni, je podminkou Géasti registrace
v klubu CGF a ¢eské statni obcanstvi. V p¥ipadé pochybnosti G¢astnik musi doloZit statni ob¢anstvi rodnym
listem, ob¢anskym prikazem nebo cestovnim pasem.

3.1.5.5
Pokud se pfisluiné mistrovstvi CR hraje podle rozpisu soutéze jako mezinarodni, zahraniéni G¢astnici maji stejna
prava a povinnosti jako domaci hraci.

3.1.6 Mezinarodni mistrovstvi CR ve hie na jamky

3.1.6.1
Mistrovstvi CR ve hfe na jamky se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.6.2

Mistrovstvi CR ve hfe na jamky pfedchazi kvalifikace viech G¢astnikd ve hfe na rany bez hendikepu. Rozsah této
kvalifikace, nasazeni hract do jednotlivych kol, postupovy kli¢ do jamkové ¢asti mistrovstvi CR, popt. nasazeni
nejlepdich hraci a hragek z predchézejiciho mistrovstvi bez kvalifikace uréi rozpisem soutéze CGF podle
platnych sportovné technickych podminek.

3.1.6.3
Startovni &isla Gcastnikd mistrovstvi CR na jamky, které se hraje vyfazovacim zp(isobem na jednu porazku, jsou
dana nasazenim nebo umisténim v kvalifikaci.

3.1.64

O postupu z kvalifikace nemiZe rozhodnout los. V takovém pripadé hraci se stejnym vysledkem sehraji ihned po
skonceni kvalifikace rozehravku na jamkdach pfedem uréenych soutéinim vyborem do prvniho rozhodnuti. Hraci,
ktefi z takové rozehravky postoupi, jsou pro Ucely nasazeni sefazeni podle plivodniho poradi v kvalifikaci.

3.1.6.5
Hrac, ktery z jakéhokoliv dlivodu nenastoupi k utkani 1. kola vyrazovaci soutéze, nemuze byt nahrazen jinym
hracem z kvalifikace.

3.1.6.6
Pavouky mistrovstvi CR ve hie na jamky — viz Pravidla golfu — Postupy soutézniho vyboru, 5F.

3.1.7 Mezinarodni mistrovstvi CR na rany
Mistrovstvi CR ve hite na rany se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.
3.1.8 Mezinarodni mistrovstvi CR juniorti a dorostenct

3.1.8.1
Mistrovstvi CR junior( a dorostenct se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.8.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).

3.1.9 Narodni mistrovstvi CR 73kl a kadetd

3.1.9.1
Mistrovstvi CR 7akd a kadetl se hraje jako narodni mistrovstvi.

3.1.9.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).
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3.1.10 Mezinarodni mistrovstvi CR MID-amatérd
Mistrovstvi CR MID-amatérd se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.
3.1.11 Mezinarodni mistrovstvi CR seniori

3.1.111
Mistrovstvi CR senior( se hraje jako mezindrodni mistrovstvi.

3.1.11.2
PoFadatelstvi a konkrétni podminky mistrovstvi zavisi na dohodé CGF a CSGA. V turnaji mohou byt vypsany dalsi
samostatné vékové kategorie.

3.1.12 Vybérové turnaje

3.1.12.1

Vybérové turnajové jsou dal$i turnaje poradané CGF nebo ji povéfenym subjektem, zpravidla hrané jako soucast
celorocni série (napf. Czech Open Golf Tour, Czech Mid & Senior Tour, Narodni Golfova Tour Mladeze aj.). Patfi
sem i dal$i mistrovské soutéie nebo jejich &asti, jejich? vysledky jsou STK CGF poufZity k sestaveni vykonnostniho
Zebficku nebo pro jiné ucely.

3.1.12.2

Vybérové turnaje hrané na 9jamkovych hristich musi byt odehrany v zakladnich kategoriich pokud mozno bez
prestavky mezi jednotlivymi devitkami. Ostatni kategorie mohou byt do turnaje zarazeny jen za predpokladu,
Ze nebude narusen ¢asovy plan a udrzba hfisté mezi jednotlivymi koly.

3.1.12.3
Vybérové turnaje Czech Open Golf Tour (COGT) se fidi VSeobecnymi propozicemi vydanymi pro dany roc¢nik
soutéze.

3.1.12.4
Vybérové turnaje Narodni Golfové Tour Mladeze (NGTM) se fidi VSeobecnymi propozicemi vydanymi pro dany
ro¢nik soutéze.

3.1.12.5
Vybérové turnaje Czech Mid & Senior Tour (CMST) se fidi VSeobecnymi propozicemi vydanymi pro dany rocnik
soutéze.

3.1.13 Prevrtani jamek

Poradatel je povinen zajistit, aby pfi viech mistrovskych soutézich CGF byly pro kazdé soutéini kolo navrtany
nové jamky. V ostatnich soutézich je toto ustanoveni povinné pfi vice nez 60 Ucastnicich.

12



3.2 Organizace nemistrovskych soutézi

Mimo mistrovské soutéze se dale vypisuji verejné turnaje a ostatni soutéze.
3.2.1 Vefejné turnaje

Tyto turnaje organizuji kluby nebo STK CGF. Mohou byt pofadany pro viechny vékové a vykonnostni kategorie
hracl a hrany rdznymi systémy.

3.2.2 Systém a zpusob hry

3.2.21
Systém nebo zplsob hry uréuje pofadatel rozpisem soutézZe. Je v zajmu poradatele, aby rozpis soutéze byl
vypracovan peclivé a neumoznoval rlzny vyklad.

3.2.2.2
Rozpis soutéZze ma obsahovat zejména:
e vypsané kategorie, pfipadné podminky pro jejich slouceni
e zpUsob nasazeni (losovani) hracl
e zda se hraje na upravu hendikepu ¢i nikoliv
e zda se hraje s hendikepem nebo bez hendikepu, v jakych kategoriich a z jakych odpalist
e urcCovani poradi pfi rovnosti vysledkd
e druh a pocet cen
e zpUsob podavani prihlasek
e Casovy plan soutéze
e omezeni Ucasti (hendikepem, klicem pro kluby, maximalnim poctem startujicich aj.)
e Uhradu nakladd, zajisténi nocleh(, stravovani
e vysivkladu
e sloZeni soutéZniho vyboru (feditel, hlavni rozhodci, dalsi rozhoddi aj.)
e  zajiSténi zdravotnické péce
e dalsi zvlastni podminky soutéZe nebo mistni pravidla (doprava, méfici pfistroje aj.)

3.2.2.3
Pti soutézich s hendikepem je doporuceno pouzivat nasledujici procentudlni ¢asti plného hraciho hendikepu:

hra na rany: jednotlivci plny hraci hendikep

dvojice 50 % souctu (zaokrouhleno)
hra na jamky: jednotlivci plny rozdil

dvojice (jednim micem) 50 % souctu (zaokrouhleno)
vybérovy ,drive”: dvojice 60 % nizsiho + 40 % vyssiho HCP,

hodnoty se secCtou a zaokrouhli

stableford: jednotlivci plny hraci hendikep
dvojice 50 % souctu (zaokrouhleno)

3.2.2.4
Rozpis soutéZe nesmi odporovat Hracimu fadu CGF. Ustanoveni Hraciho fadu CGF neni nutno znovu uvadét,
ale doporuduje se pozndmka, e kromé rozpisu soutéZe plati také Hraci rad CGF.
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3.2.3 Kategorie

3231

Rozpis kategorii ur€uje poradatel. Kategorie hrace je urena jeho vékem a hendikepem. KaZdopadné se
nedoporucuje pfFilis velké hendikepové rozpéti (napt. 0-36), a to bez ohledu na zplsob hry. Vyjimkou jsou
preborové soutéze, které se hraji bez hendikepu. Poradatel mize predem omezit pocet prihlasek do turnaje
¢i jednotlivych kategorii podle kapacity hristé a svych mozZnosti. VypiSe-li vSak kategorie urcitym zplsobem

a prihlasi-li se v nékteré kategorii méné nez pét hracl, poradatel mlze tuto kategorii pfed zahajenim soutéze
pro hru i pro hodnoceni sloucit s nejblizsi vy$si hendikepovou kategorii. Ve sloucené kategorii pak musi udélit
cenu za nejlepsi brutto vysledek.

3.2.3.2
Kategorie s nejnizSimi hendikepy by méla startovat jako prvni.

3.2.3.3

Pokud v nemistrovské soutézi nejsou vypsany kategorie pro mladez, junioti, dorostenci, kadeti, starsi zaci

a mladsi zaci mohou startovat v kategoriich dospélych. Hraji v kategorii, kam patfi svym hendikepem, a hraji
z odpalist, ktera jsou pro tuto kategorii vypsana v rozpisu soutéze. Klub(m se vSak doporucuje vypisovat pro
mladsi Zaky vlastni kategorii (podle ustanoveni 3.3.1.1) nebo v ramci kategorie dospélych udélovat cenu pro
nejlepsiho mladsiho Zaka nebo mladsi zakyni.

3.3 Organizace soutézi mladeze

3.3.1 Kategorie

3.3.1.1

Pro soutéze mladeZe jsou predepsany nasledujici vékové kategorie:
e kategorie mladsich zaka chlapci a divky do 12 let
e kategorie starsich zakl chlapci a divky 13-14 let
e kategorie kadetl chlapci a divky 15-16 let
e kategorie dorostencl chlapci a divky 17-18 let
e kategorie juniorl muZi a Zeny 19-21 let

Ve vsech kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

33.1.2
Vsichni hradi hraji v pfislusnych kategoriich a z pFislusnych odpalist uréenych pofadatelem v rozpisu soutéze.

3.3.1.3

Vyhradné v nemistrovskych soutéZich poradatel mize pristoupit ke slouceni kategorii, pokud k tomu opravriuje
napf. maly pocet ucastnikl ¢i jiné dlvody. Musi ale dodrZet zdsadu, Ze vsichni hraci stejného pohlavi v jedné
kategorii hraji ze stejnych odpalist.

3.3.14
Pro vSechny chlapce bez rozdilu véku a hendikepu se pfi Upraveé jejich hendikepu poutziji hodnoty Course Rating
(CR) a Slope Rating (SR) pro muze.

3.3.1.5
V mistrovskych soutézich CGF mladeze hraci nesméji béhem kola pouzivat nosice (caddie).

3.3.2 Ostatni podminky

Ostatni podminky souté?i se fidi Hracim radem CGF.
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IV. HRACI RAD CGF — SOUTEZE DRUZSTEV

4.1 Organizace mistrovskych souté?i druistev CGF

Mistrovské soutéze druzstev CGF se organizuji jako soutéZe muz(, 7en a mladeZe a fidi je STK CGF. Rizeni niz$ich
stupfil t&chto soutéZi — na Grovni region( nebo krajd — je v gesci Regiondlnich STK CGF.

Podminky ucasti druistva:

e  klub musi byt ¢lenem CGF

e druZstvo musi splfiovat podminky Hraciho fadu CGF a rozpisu soutéze

e hradi druZstva musi byt registrovani podle Registraéniho fadu CGF

e hradi druzstva musi mit v okamziku uzdvérky soupisek hendikepovy index nejvyse 36,0

upresnéni: hrac je zplsobily v soutézi druZstev startovat, pokud kdykoli v obdobi od 30. dubna

do svého prvniho startu v dané souté?i v daném kalendarnim roce mél na serveru CGF zaznamenén
hendikepovy index 36,0 nebo lepsi, ktery byl vypocten podle platného hendikepového systému na
zakladé jeho odevzdaného vysledku nebo vysledki

e je povolen start profesional(, pokud jsou fadné registrovani v klubu CGF; omezeni poctu profesionald
na soupisce a v sestavé druzstva viz 4.4.5a 4.5

e je povolen start cizincd, pokud jsou Fadné registrovéni v klubu CGF

e druZstva startuji v soutéZi na zdkladé svého umisténi v pfedchdzejicim ro¢niku nebo se pfihladuji podle
rozpisu soutéze

e fadné potvrzend a v terminu zaslanad pfihlaska, resp. potvrzeni Ucasti

e zaplaceni vkladu do soutéze, pokud to je v pfihlasce pozadovano

Vklady druzstev budou pouzity na Uhradu prondjma hfist a naklad( spojenych s pofadanim téchto soutézi.

Vklady druZstev jsou po 30. dubnu daného kalendafniho roku nevratné, a to i v pfipadé predem omluvené
nelcasti druzstva v soutézi.

4.2 Organizace nemistrovskych souté?i druistev CGF

Kluby CGF mohou potradat nemistrovské soutéze druZstev ve formé vzajemnych utkani klubG nebo jako
regionalni soutéze vice klubd.

4.3 Start hrdéa v soutéZich druistev svého domovského nebo nedomovského klubu

43.1

Hra¢ mize reprezentovat jen klub, v némz ma platnou registraci. Ve viech soutézich druzstev CGF plati, ze
¢lenem klubového druzstva mlze byt jen hra¢, ktery ma k 30. dubnu daného kalendainiho roku na serveru CGF
vedenou platnou registraci vdaném klubu, nebo hrac, ktery teprve po tomto datu v daném klubu ziskal své
vlbec prvni Zivotni ¢lenstvi celosvétoveé, tj. véetné pripadného ¢Elenstvi v zahrani¢nich klubech. Za prvni Zivotni
Clenstvi se pfitom nepovazuje obnoveni ¢lenstvi v témze klubu, a to bez ohledu na délku obdobi, v némz bylo
zru$eno (preruseno). Hra¢ nemUiZe nastoupit za zadny klub, pokud je aktuadlné blokovan na serveru CGF
libovolnym klubem.

4.3.2
V jednom kalendafnim roce (tj. v jedné sezéné) hra¢ maze v ramci kazdé sdruZené skupiny souté?i CGF byt
na soupisce jen jednoho klubu. Sdruzené skupiny soutézi CGF jsou definovany takto:
e Extraliga, 1. liga, 2. liga, 3. liga druZstev muzl a Zen;
¢ NM CR smidenych druzstev 7akil do 14 let — Memorial Hanuge Goldscheidera, NM CR smigenych
druzstev mladeZe do 16 let — Pohar klubd, NM CR druzstev chlapc@ do 18 let a divek do 18 let.
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Upfesnéni pro soutéZe druzstev mladeZe: na rozdil od ligovych soutézi druzstev muzl a Zen hra¢ mize byt na
vice soupiskach jednoho klubu. V regiondlni kvalifikaci nebo ve finalové fazi NM CR smi$enych druZstev 7ak( do
14 let, NM CR druzstev chlapct do 18 let a NM CR druZstev divek do 18 let hra¢ miiZze nastoupit jen za jedno
druzstvo jednoho klubu.

433
Hrac primarné reprezentuje sviij domovsky klub.

43.4

Pro start za druzstvo klubu, v némz hra¢ ma nedomovskou registraci (tj. hostovani), hra¢ potrebuje svoleni
svého domovského klubu. Toto svoleni musi mit elektronickou podobu pfislusného zaznamu v rdmci
funkcionality serveru CGF. Svoleni m(iZe vydat pouze statutdrni zastupce klubu nebo predseda STK klubu.
Svoleni vydana pod jinym loginem nebudou povazovana za platna. Svoleni se vydava pro daného hrace, danou
soutéz a dany kalendarni rok. V pripadé startu za vice druzstev (dospéli, mladez) je nutno vydat samostatna
svoleni pro kazdého hrage, druistvo, souté? a sezénu. Svoleni musi byt na serveru CGF potvrzeno nejpozdéji

k okamziku uzavérky soupisek pro danou ¢ast soutéze, resp. nejpozdéji ve Ihité stanovené v bodé 4.4.10, jinak
se hrac dané ¢asti soutéze nebude moci zdcastnit.

4.3.5

Pocet hostujicich hracl na soupisce druzstva muz(, Zen ¢i mladeze neni omezen. Pocet hostujicich hrach
v sestaveé druZstva muzu a druZstva Zen zUstava bez omezeni; pro sestavu druzstva mladeze vsak plati
nasledujici omezeni: nejvyse jeden hostujici hrac v pfipadé ¢tyrclenného druzstva a nejvyse dva hostujici
hraci v pripadé Sesticlenného druzstva.

4.3.6

Pokud pro daného hrace a danou soutéz, druzstvo nebo klub existuje platny zakaz startu hrace v soutézich
druzstev CGF vydany byvalym domovskym klubem hrace (viz Registraéni fad, bod 1.5.2), hra¢ potiebuje pro
pfipadny start svoleni tohoto svého byvalého domovského klubu. Toto svoleni musi mit pisemnou podobu,
musi byt podepsano statutarnim zdstupcem klubu nebo predsedou STK klubu a musi obsahovat udaje o hraci,
dale Udaje, za které druZstvo (nebo druZstva) a kterého klubu je start povolen a pro ktery kalendafni rok
(sezénu) je platné. Toto svoleni musi byt doruceno rediteli soutéZze nejpozdéji v den uzavérky soupisky pro
danou ¢ast soutézZe, resp. nejpozdéji ve Ihté stanovené v bodé 4.4.10. Bez vcas doruéeného svoleni hrac
nebude na soupisku zarazen a nebude se moci zicastnit dané ¢asti soutéze.

4.4 Soupiska druzstva

4.4.1
Soupiska druZstva je seznam hrac(, ktefi mohou za druzstvo nastoupit v dané soutézi.

4.4.2
PFi uréovani sestavy pro dané hraci kolo nebo utkani je kapitdn omezen vyhradné na hrace aktudlné uvedené
na soupisce druzstva.

443

Uz v okamZiku zafazeni na soupisku hra¢ musi splfiovat nasledujici podminky:
e (lenstvi v daném klubu k rozhodnému datu (viz 4.3.1);
e neni na serveru CGF blokovan (2adnym z klubd, jich? je ¢élenem).

4.4.4
Za vCasné sestaveni soupisky je odpovédny klub.

4.4.5
Na soupisce ve vSech soutézich druzstev muzl, Zen a mladeZe mizZe byt neomezeny pocet hracl véetné
profesional(.

16



44.6
Od okamZiku uzavérky soupisky se tato nesmi ménit az do ukonéeni dané ¢asti soutéze vyjma pfipadu
uvedeného v bodé 4.4.10.

4.4.7

Datum a Cas uzavérky soupisky pro danou cCast soutéze (Casti soutéze se rozumi bezprostredni sled hracich dnt
soutéZe, at uZ jakéhokoli formatu) je 12 hodin (poledne) tfeti den pfed prvnim hracim dnem dané ¢asti soutéze,
pokud feditel soutéze neurdi jinak.

4.4.8

Po skon&eni dané ¢asti soutéze Ize soupisku pred dalSi ¢asti soutéze doplhovat; hraci, ktefi byli na soupisce
vedeni v libovolné ¢asti soutéze, uz na soupisce zUstavaji bez ohledu na to, zda za druzstvo skutecné nastoupili,
nebo ne.

4.4.9
K sestavovani, popt. doplfiovani soupisky je vyuzivan pfisluény modul na serveru CGF. Obdobné tomu je
v pfipadé Zadosti o hostovani a vydavani pfislusnych svoleni k hostovani (viz 4.3.4).

4.4.10

Pokud druzstvo kdykoliv po uzavérce soupisek pro kteroukoli ¢ast soutéze zjisti, Ze na soupisce nema hrace,

s nimiz danou ¢ast soutéze muiZe korektné odehrat, bude mu umoznéno soupisku jednorazové doplnit
libovolnym poctem hracu, aby druzstvo mohlo nastoupit, a to az do okamZziku zahajeni dotéeného kola ve hie
na rany nebo do terminu odevzdani sestavy pro jamkové utkani. O moznost doplnit soupisku musi feditele
soutéZe pisemnou formou (mailem) pozadat kapitdn druzstva nebo predseda STK klubu. Klubu bude nésledné
uctovana sankce ve vysi 2.000 K¢ za kazdé poZzadované otevreni soupisky, pficemz pocet doplfiovanych hraca se
nijak nezohlednuje. Vyse uvedena lhita se rovnéz vztahuje na vydani svoleni k hostovani, resp. svoleni byvalého
domovského klubu —viz 4.3.4 a 4.3.6.

4.5 Sestava druzstva

4.5.1 Hra na rany

45.1.1

Pro kazdé kolo na rany kapitani odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva na pfislusném formulari
nejpozdéji do 19 hodin dne pfedchdzejiciho zacatku daného hraciho kola. Do sestavy mohou byt zafazeni jen
hraci, ktefi jsou aktualné uvedeni na soupisce druZstva. Plati, Ze v sestavé miZe byt uveden nejvyse jeden
profesional. V kazdém hracim kole dané ¢asti soutéZe kapitan mize jako nahradnika vyuZit nejvyse jednoho
dalsiho hrace uvedeného na soupisce druzstva. Timto hracem muze nahradit libovolného hrace sestavy kdykoli
pred jeho startem nebo ho miZe dopsat na prazdné misto v sestavé. Profesional mize byt vyuZit jako
nahradnik, jen pokud vysledny pocet profesionalll v sestavé zlistane praveé jeden.

4.5.1.2

Pokud kapitan v daném terminu sestavu neodevzdad, pak pokud jde o prvni kolo dané ¢asti soutéze, sestavu
druZstva tvofi prislusny pocet hracli podle poradi na aktualni soupisce; pokud jde o dalsi kola, sestava zlstava
stejna jako pro predchozi hraci kolo bez zohlednéni pfipadného nasazeni nahradnika.

45.1.3

Pokud je sestava urcena poradim hracli na soupisce (viz 4.5.1.2) a znamenalo by to, Ze v sestavé by byl vic
nez jeden profesional, pak do sestavy je zafazen jen nejvyse uvedeny profesiondl na soupisce a ostatni
profesionalové se pro Ucely urceni sestavy preskakuiji.

451.4

Hrac, ktery nastoupi neopravnéné nebo v jiny startovni ¢as, nez ma urcéeno sestavou a startovni listinou,
je diskvalifikovan.

4.5.2 Jamkova utkani
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45.2.1
Pro utkdni hrand ve zkrdceném formdtu v jednom sledu kapitani odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu
druZstva na pfislusném formuld¥i nejpozdéji 20 minut pred zacatkem utkani.

4.5.2.2

Pokud druzstvo do utkani hraného ve zkraceném formatu védomé nenastupuje s plnym poctem hraca, vidy
musi obsadit ¢tyfhru. Kapitdan ma ndsledné pravo rozhodnout, ktery zapas ¢i zapasy ve dvouhrach jeho druzstvo
vzda (tj. o prazdnych mistech v sestavé pro dvouhry). Pokud se na start zapasu ve Ctyrhie v utkani hraném ve
zkraceném formatu nedostavi v souladu s Pravidly golfu 5.3a a 22.4b jeden nebo oba hraci, tym musi na jejich
misto posunout hrace nasazeného do prvni dvouhry nebo do prvnich dvou dvouher, které tak defaultné ztraci.
Pokud by tym nejpozdéji do péti minut po stanoveném Casu startu i tak nedokazal ¢tyrhru sestavit, ztraci celé
utkani.

4.5.2.3

Pro utkdni hrana v plném formatu (tj. zvlast ¢tyfhry a zvlast dvouhry) kapitani odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu
sestavu pro Ctyrhry na prislusném formulafi nejpozdéji 20 minut pred zacatkem cEtyrher a sestavu pro dvouhry
na prislusném formulari nejpozdéji 20 minut pred zacatkem dvouher. Sestava pro dvouhry se od sestavy pro
Ctyrhry v jednom utkani maze co do uvedenych hracd (bez ohledu na jejich poradi) lisit nejvyse ve dvou hracich.
Pokud druzstvo do ¢tyrher nebo dvouher védomé nenastupuje s plnym poctem hraci, kapitan ma pravo
rozhodnout, ktery zapas Ci zapasy jeho druZstvo vzda (tj. o prazdnych mistech v sestavach).

4524

Do sestavy mohou byt zafazeni jen hraci, ktefi jsou uvedeni na soupisce druZstva. Plati, Ze v sestavé muze
byt uveden nejvysSe jeden profesional. Poté, co kapitani sestavy odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu, nemohou
uz zadného hrace své sestavy nahradit ndhradnikem.

4.5.2.5
Pokud pro utkani hrané ve zkraceném formatu kapitan v daném terminu sestavu neodevzd3, sestavu tvofi
prislusny pocet hracd v poradi, v jakém jsou uvedeni na:
e soupisce druZstva, pokud jde o prvni hraci den dané ¢asti soutéze
e sestavé pro dvouhry predchazejiciho hraciho dne, pokud jde o dalsi hraci dny dané ¢asti soutéze
a druzstvo v predchozim hracim dnu hrélo zdpas v plném formatu
e ve vSech ostatnich nez vySe uvedenych pfipadech — sestavé predchdzejiciho hraciho dne

4.5.2.6
Pokud pro utkdni hrané v pIném formatu kapitan v daném terminu neodevzdd sestavu pro ¢tyrhry, sestavu tvofi
prislusny pocet hracd v poradi, v jakém jsou uvedeni na:
e soupisce druzstva, pokud jde o prvni hraci den dané ¢asti soutéze
e sestavé pro Ctyrhry predchazejiciho hraciho dne, pokud jde o dalsi hraci dny dané casti soutéze
a druzstvo v predchozim hracim dnu hralo zapas v pIném formatu
e ve vSech ostatnich nez vySe uvedenych pripadech — sestavé predchazejiciho hraciho dne

4.5.2.7
Pokud pro utkani hrané v plném formatu kapitan v daném terminu neodevzda sestavu pro dvouhry, pak sestavu
tvori prislusny pocet hracli v poradi, v jakém jsou uvedeni v sestavé pro ¢tyrhry daného hraciho dne.

4.5.2.8

Pokud je sestava urcena poradim hracéli na soupisce (viz 4.5.2.5 a 4.5.2.6) a znamenalo by to, Ze by v sestavé byl
vic nez jeden profesional, pak je do sestavy zatazen jen nejvySe uvedeny profesional na soupisce a ostatni se
pro ucely urceni sestavy preskakuiji.

4.5.2.9

Ctyrhra (foursome) hrana v soutézich druzstev podle Hraciho fadu CGF je zapas, v ném? dva hradi hraji proti
dvéma hraclm, pricemz kazda strana hraje jednim mi¢em. NezaleZi, v jakém poradi jsou hraci dvojice napsani
v odevzdané sestavé druzstva. Hraci dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim odpalisti, kdo z nich bude
odpalovat liché a kdo sudé jamky.
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4.6 Startovni listiny v kvalifikacnich kolech na rany

4.6.1
Jestlize v daném kvalifikaénim kole startuji jen dvé druzstva, hraci hraji ve dvojicich v pofadi podle sestav.
Jestlize startuji jen tfi druzstva, hraci hraji ve trojicich v poradi podle sestav.

4.6.2

Jinak se tvofi skupiny po tfech hracich. Jestlize s ohledem na pocet druzstev a pocet hraca v druzstvu neni
mozné se vyhnout nedplnym skupindam, jsou tyto dvouclenné skupiny umistény na konec startovni listiny.
Vyjimkou jsou situace, kdy druzstvo nékterou z pozic v sestavé neobsadi (tzv. prazdné misto). V takovém
pfipadé bude skupina, do niz prazdné misto spada, nelplna. Soutézni vybor ma nicméné pravo startovni listinu,
v niz je vic netplnych skupin, vhodnym zplisobem upravit, aby tento stav byl minimalizovan a byla zachovana
plynulost hry.

4.6.3

DruZstva jsou pro kazdé kvalifikacni kolo rozdélena do ocislovanych blokd. Rozdéleni do blokl zaroven urcuje
poradi druzstva v ramci daného bloku. Dale je kazdé druzstvo podle odevzdané sestavy rozdéleno na dvé
poloviny — dfivéjsi a pozdéjsi.

Priklad: druZstvo o 6 hrdcich je rozdéleno jako 3-3, druZstvo o 4 hrdcich jako 2-2.

4.6.4

Standardni blok ma 6 druzstev. Jestlize to nelze s ohledem na pocet druzstev dosahnout, druzstva se rozdéli
tak, aby co nejvice blok(i mélo 6 druZstev a posledni blok mél velikost nejméné 4 druzZstva.

Priklady rozdéleni: 9 druZstev — 1 blok o velikosti 9; 20 druZstev — 3 bloky o velikostech 6-6-8.

4.6.5

Kazdé druzstvo ma tyto dva atributy: blok a pofadi v bloku.

Kazdy nasazeny hra¢ ma tyto dva atributy: polovina a pofadi v sestavé.
Do startovni listiny jsou hraci fazeni podle nasledujiciho sloZzeného klice:
Polovina — Blok — Poradi hrace v sestavé — Poradi druzstva v bloku.

4.6.6

Vychozi fazeni druzstev pro Uvodni fazi kvalifikace urcuje STK - napf. podle poradi v poslednim ro¢niku dané
soutéze; vychozi razeni po kazdou dalsi kvalifikacni fazi je dano pribéznym poradim druZstev. Indexy uvedené
v dalSich odstavcich odkazuji na poradi druzstev pfi vychozim fazeni pro danou kvalifikacni fazi soutéze.

4.6.7
Jestlize néktera druZstva do urcitého kola viibec nenastoupi, jsou pro toto a dalsi kola zafazena na samy konec
vychoziho fazeni a pfi sestavovani startovni listiny se s nimi nepo¢ita (jako by tam viibec nebyla).

4.6.8
Konkrétni rozdéleni do blok( se lisi podle typu, faze a kola soutéze, aby doslo k uréitému promichani tymda.
Jsou definovany 3 varianty:
e V1-Podle vychoziho poradi, tedy 1-6; 7-12 atd.
o Priklad pro 12 druZstev (2 bloky): 1-2-3-4-5-6; 7-8-9-10-11-12.
o Priklad pro 17 druZstev (3 bloky): 1-2-3-4-5-6; 7-8-9-10-11-12; 13-14-15-16-17.
e \V5-Kazdé 5. druZstvo, brano stale dokola
o Jestlize je pocet druzstev délitelny 5, pouzije se pro losovani pocet o 1 vyssi s tim,
Ze ve vysledku je toto posledni poradové Cislo vynechano.
o Priklad pro 8 druZstev (1 blok): 5-2-7-4-1-6-3-8.
o Priklad pro 12 druZstev (2 bloky): 5-10-3-8-1-6; 11-4-9-2-7-12.
o Priklad pro 20 druZstev (3 bloky): 5-10-15-20-4-9; 14-19-3-8-13-18; 2-7-12-17-1-6-11-16.
e VX -—Specialni varianta pro tfikolovou fazi Extraligy:
o Priklad pro 12 druZstev (2 bloky): 11-8-5-12-9-1; 7-6-3-10-4-2.
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4.6.9

Pro jednokolovou kvalifikaci (nap¥. regionalni kvalifikace druzstev mladeze, posledni kvalifikacni kolo pred
findlovou jamkovou hrou aj.), se pouZije varianta V1.

Pro dvoukolovou kvalifikaci se pouziji postupné varianty V5 a V1.

Pro tfikolovou kvalifikaci (Extraliga) se pouziji postupné varianty VX, V5 a V1.

vvs

4.7 Pocet druistev v soutézich CGF

4.7.1

Ve vsech ligovych soutéZich druzstev muzi a Zen mdZze za jeden klub hrat neomezeny pocet druZstev.
Standardni pocet druzstev muzll a Zen ve viech patrech a skupinach ligovych soutézi je 12 + 12. Vyjimkou jsou
nejnizéi ligové soutéZe, v nichz maximalni podet startujicich druzstev STK CGF uréi podle aktudlniho poétu
pfihlasenych druZstev v dané soutéini sezéné.

4.7.2

Pokud klub ve stanoveném terminu do 30. dubna kalendarniho roku nepotvrdi Ucast svého druzstva v Extralize,
1. ¢i 2. lize druZstev muz( a Zen nebo neuhradi vklad do téchto soutéZi (tj. dobrovolné se vzda Ucasti v souté?i,
na niz ma narok), jeho druZstvo nebude do soutéZe pfijato. Soucasné plati, Ze takovyto klub nemUze v daném

4.7.3
STK CGF si vyhrazuje pravo rozhodnout o doplnéni netiplnych vyssich ligovych soutéii drustvy ze
soutézi nizsich.

4.7.4
Pokud se druzstvo dobrovolné vzda postupu do vyssi soutéze, ktery si vybojovalo, do vyssi soutéze postoupi
dalsi nejlepsi druzstvo v kone¢ném poradi dané soutéze.

4.7.5
soutéze. Soucasné si STK CGF vyhrazuje pravo rozhodnout o zafazeni druzstev do skupin A a7 D ve 2. a 3. lize
druZstev muzl a Zen, a to na zdkladé doslych pfihlasek po jejich uzadvérce. Pfi zarfazovani druzstev budou
v maximalni mozné mire respektovany nasledujici principy:
e zohlednéni ¢lenéni nadfazenych soutézi (Zapad/Vychod)
e pocetni vyrovnanost skupin stejné soutéze
e geograficka soudrznost

4.7.6

V regionalnich kvalifikacich vSech soutézi druzstev mladeZe muZe za klub hrat neomezeny pocet druzstev (tj.
A druZstvo, ,B“ druzstvo, ,,C* druZstvo aj.). Ve findlovych ¢astech vSech soutézi druzstev mladeze vsak klub
mUzZe reprezentovat uz jen jedno druZstvo. Do tohoto druZstva klub mize zaradit nejlepsi hrace ze vsech svych
druzstev startujicich v regionalni kvalifikaci prislusné soutéze.

4.8 Mistrovské soutéZe druzstev muza a Zen

CGF porada nasledujici mistrovské soutéze druzstev muzi a zen:

celostatni Extraligu druzstev muzl a Zen

1. ligu druzstev muZii a zen — samostatné skupiny ZAPAD CR (regiony A a B)
a VYCHOD CR (regiony C a D)

2. ligu druZstev muz( a Zen — samostatné skupiny A, B,CaD

3. ligu druZstev muz( a Zen — samostatné skupiny A, B,CaD
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4.8.1 Extraliga druZstev muzu

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druzstev muz(i CGF je Extraliga. Pravo startu ma 12 druistev uvedenych

v Pocateénich tabulkach soutéii druzstev muzi CGF pro dany kalendaini rok, kterd potvrdila G¢ast v souté?i na
formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Extraliga se hraje ve
dvou fazich — v prvni fazi se hraji tfi kvalifikacni kola na rany, ve druhé fazi jedno kvalifikacni kolo na rany a tfi
dny jamkové hry (Play-off, Play-out).

4.8.1.1 Prvni faze - 3 kvalifikacni kola na rany

48.1.1.1

Zpusob hry: V prvni fazi Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva hraji
v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém hfisti. Hraje se tfikolova souté? na rany, a to
spole¢né Extraliga muzd a Extraliga Zen. Hfi$té zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld hfit. Ostatni naklady si
kluby hradi samy.

48.1.1.2
Pocet hraci v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 6 hracli a zapocitava se
5 nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim

poctem hracl druzstvo nemuize nastoupit.

4.8.1.1.3
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.8.1.1.4
Startovni listina: viz 4.6

4.8.1.15
Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet pfislusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.8.1.1.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev po prvni fazi o poradi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikacnim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek v tomto kvalifikaénim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.1.2 Druha faze - 1 kvalifika¢ni kolo na rany

4.8.1.2.1
Zpusob hry: V kvalifikaénim kole druhé faze Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Gpravu
hendikepu. DruZstva hraji v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém hfisti. Hraje se 1x18

jamek, a to spole¢né Extraliga muz( a Extraliga Zen. HFité zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld hrist. Ostatni
naklady si kluby hradi samy.

4.8.1.2.2
Pocet hraca v druistvu: Za kazdé druZstvo nastoupi do hraciho kola 6 hracl a zapoditava se 5 nejlepsich
vysledkd. Aby druZzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim pocétem hraca

druZstvo nemuZe nastoupit.
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48.1.2.3
Sestavy druistev: viz 4.5.1

48.1.2.4
Startovni listina: viz 4.6

48.1.25

Poradi druzstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifika¢nim kole druhé faze urci soucet

20 zapocitavanych vysledka ve ctyrech kvalifikaénich kolech. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole kvalifikace jen ¢tyfi nebo méné vysledk, v soutézi dal
nepokracuje. Bude zarazeno na konec tabulky a sestoupi do 1. ligy (viz 4.8.1.4.4).

4.8.1.2.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran ze vsech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druistva v kvalifikaénim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek v kvalifika¢nim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li
i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.1.2.7
Postup: Prvnich 8 druZstev po kvalifikaci postupuje do finalovych bojl (Play-off). DruZstva na 9.-12. misté se
utkaji o sestup do 1. ligy (Play-out, rovnéz viz 4.8.1.2.5, resp. 4.8.1.4.4).

4.8.1.3 Druha faze — jamkova hra (Play-off)

4.8.1.3.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.1.3.2
Pocet hraci v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hte, jsou Ctyfi.

4.8.1.3.3

Systém hry v Play-off: Hraji se ¢tyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vsech utkanich Play-off hranych

v jednom sledu se vZdy hraje Ctyfhra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkani nastoupi s mensim poctem
hracl, nemuze ¢tyrhru vzdat — viz 4.5.2.2. V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou
dohodnout na puleni nedohranych zapas.

4.8.134

Ctvrtfinale Play-off (prvni hraci den jamkové hry): Podle kone¢ného umisténi v kvalifikaci jsou druzstva
nasazena do ctvrtfindle pavouka Play-off takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom sledu;
tj. hraje se 5 zapasU o 5 bodU. DruZstva porazena ve ctvrtfindle v soutézi konci a v celkovém poradi déli 5.-8.
misto.

4.8.1.35

Semifinale Play-off (druhy hraci den jamkové hry): Vitézové Ctvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji
semifinale; druhé semifinale proti sobé odehraji vitézové Ctvrtfindlovych utkani 2-7 a 3-6. Hraji se 3 Ctyrhry
dopoledne a 6 dvouher odpoledne; tj. hraje se 9 zapas( o 9 bodd.

4.8.1.3.6

Finale, utkani o 3. misto (tfeti hraci den jamkové hry): Vitézové semifinale se utkaji o titul, porazeni
semifinalisté hraji o 3. misto; hraji se 3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapasu
0 9 bodu.

4.8.1.3.7
Sestavy druistev: viz 4.5.2
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4.8.1.3.8

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrani kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druistva ziskavaji ¥ bodu. Jestlize po dohrani viech zdpasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi
rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,ndhla smrt” ve ¢tyrhte na jamky. Dvojici hracd pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze
z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné a) utkani regulérné dohrat; b) rozehravku regulérné dohrat nebo
¢) pokud po stanoveném poctu jamek skonci rozehravka remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva

v kvalifikaci.

4.8.1.3.9
Vitéz: Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druZstev muzl a ma pravo reprezentovat CR v Evropském poharu
druZstev muz.

4.8.1.4 Druha faze — jamkova hra (Play-out)

4.8.1.4.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.1.4.2
Pocet hracd v druzstvu: Minimalni pocet hrach, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hte, jsou Ctyfi.

4.8.1.4.3

Systém hry v Play-out (3 hraci dny): V kazdém utkani se hraje 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom sledu, tj. hraje se
5 zapasl o 5 bodU. Ve vsech utkanich se vidy hraje ¢tyfhra, tzn., Ze druZstvo, které nastoupi s mensim poctem
hracd, nemuze Ctyrhru vzdat — viz 4.5.2.2. Hraje se systémem ,,Round-Robin” ¢ili ,kazdy s kazdym*.

4.8.1.4.4

Play-out: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druZzstva nasazena do Play-out takto: 1. hraci den 9-12, 10-11; 2. hraci
den 9-11, 10-12; 3. hraci den 9-10, 11-12. Pokud se vSak nékteré druzstvo nezucastnilo nékterého hraciho kola
kvalifikace nebo mélo v hracim kole kvalifikace jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, je zafazeno na 12. (resp. 11., 10.
atd.) misto a sestoupi do 1. ligy. To znamen3, Ze se pfislusné utkani Play-out nekona.

4.8.1.4.5
Sestavy druiZstev: viz 4.5.2

4.8.1.4.6

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrdni kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji % bodu. Za vitézstvi v utkani druzstvo ziska jeden bod, za porazku 0 bodli do
celkové tabulky Play-out. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonci nerozhodné nebo utkani neni mozné
dohrat, obé druZstva ziskavaji do celkové tabulky Play-out % bodu. Pofadi druZstev na 9.-12. misté urci nejvyssi
celkovy soucet bodu v tabulce Play-out. V pripadé rovnosti souctu bodd mezi dvéma ¢i vice druzstvy rozhodne
vysledek vzajemného utkani, popf. lepsi skore ze vsech utkani. Je-li i toto stejné, rozhodne lepsi umisténi
druzstva v kvalifikaci. Druzstva na 9. a 10. misté Play-out si udrZi extraligovou pfislusnost pro pristi ro¢nik
soutéZe, druzstva na 11. a 12. misté sestoupi do 1. ligy druzstev muzd.
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4.8.2 Extraliga druZstev Zen

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druistev Zen CGF je Extraliga. Pravo startu ma 12 druistev uvedenych

v Pogatenich tabulkach souté?i drustev zen CGF pro dany kalendaini rok, které potvrdila G€ast v souté?i na
formulari prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Extraliga se hraje ve
dvou fazich — v prvni fazi se hraji tfi kvalifikacni kola na rany, ve druhé fazi jedno kvalifikac¢ni kolo na rany a tfi
dny jamkové hry (Play-off, Play-out).

4.8.2.1 Prvni faze - 3 kvalifikacni kola na rany

482.1.1

Zpusob hry: V prvni fazi Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruzZstva hraji
v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti. Hraje se jedna tfikolova
souté? na rany, a to spole¢né Extraliga Zen a Extraliga muzi. Hfi$té zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld hiist.
Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.8.2.1.2

Pocet hracek v druZstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se

3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim
poctem hracek druzstvo nemuiZe nastoupit.

4.8.2.1.3
Sestavy druzstev: viz 4.5.1

48.2.1.4
Startovni listina: viz 4.6

4.8.2.15
Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet prislusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.8.2.1.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev po prvni fazi o poradi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikacnim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek v tomto kvalifikaénim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.2.2 Druha faze - 1 kvalifika¢ni kolo na rany

4.8.2.2.1

Zpusob hry: V kvalifikacnim kole druhé faze Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu
hendikepu. Druzstva hraji v terminu podle platného Kalendate akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spole¢né Extraliga Zen a Extraliga muzd. Hiisté zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld
h¥ist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.8.2.2.2

Pocet hracek v druistvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se 3 nejlepsi
vysledky. Aby druZzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim poctem
hracek druzstvo nemuiZe nastoupit.

48223
Sestavy druzstev: viz 4.5.1

48.2.2.4
Startovni listina: viz 4.6
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4.82.2.5

Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikaénim kole druhé faze urci soucet

12 zapocitavanych vysledk( ve ctyfech kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo neztiéastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole kvalifikace jen dva nebo méné vysledkd, bude zafazeno
na konec tabulky a sestoupi do 1. ligy (viz 4.8.2.4.4).

4.8.2.2.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran ze vsech kol kvalifikace u dvou nebo vice druzZstev o poradi
rozhodne lepSi soucet druistva v kvalifikaénim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek v kvalifikaénim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li
i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.2.2.7
Postup: Prvnich 8 druZstev po kvalifikaci postupuje do findlovych bojl (Play-off). Druzstva na 9.—12. misté se
utkaji o sestup do 1. ligy (Play-out, rovnéz viz 4.8.2.2.5, resp. 4.8.2.4.4).

4.8.2.3 Druha faze — jamkova hra (Play-off)

4.8.2.3.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.2.3.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimaini pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.

4.8.2.3.3

Systém hry v Play-off: Hraji se ¢tyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vsech utkanich Play-off hranych

v jednom sledu se vZdy hraje ¢tyrhra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkani nastoupi s mensim poctem
hracek, nemuze ¢tyfhru vzdat — viz 4.5.2.2. V okamZiku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou
dohodnout na pUleni nedohranych zapasa.

48234

Ctvrtfinale Play-off (prvni hraci den jamkové hry): Podle koneéného umisténi v kvalifikaci jsou druZstva
nasazena do ctvrtfinale pavouka Play-off takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 Ctyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu,
tj. hraji se 3 zapasy o 3 body. DruZstva porazena ve Ctvrtfinale v soutéZi konci a v celkovém poradi déli 5.-8.
misto.

4.8.2.35

Semifinale Play-off (druhy hraci den jamkové hry): Vitézky ¢tvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji
semifinale; druhé semifinale proti sobé odehraji vitézky ctvrtfinalovych utkani 2-7 a 3-6. Hraji se 2 ¢tyrhry
dopoledne a 4 dvouhry odpoledne; tj. hraje se 6 zapastli o 6 bodu.

4.8.2.3.6

Finale, utkani o 3. misto (tfeti hraci den jamkové hry): Vitézky semifinale se utkaji o titul, porazené
semifinalistky hraji o 3. misto; hraji se 2 ¢tyrhry dopoledne a 4 dvouhry odpoledne; tj. hraje se 6 zapasu
0 6 bodu.

4.8.2.3.7
Sestavy druiZstev: viz 4.5.2

4.8.2.3.8

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrdni kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zdpasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi
rozhodne rozehravka ,,Sudden Death” ¢ili ,nahla smrt” ve ¢tyrhie na jamky. Dvojici hracek pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze

z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné a) utkani regulérné dohrat; b) rozehravku regulérné dohrat nebo
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¢) pokud po stanoveném poctu jamek skonci rozehravka remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva
v kvalifikaci.

4.8.2.3.9
Vitéz: Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druZstev Zen a ma pravo reprezentovat CR v Evropském pohéaru
druistev Zen.

4.8.2.4 Druha faze — jamkova hra (Play-out)

4824.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.2.4.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hre, jsou tfi.

4.8.2.4.3

Systém hry v Play-out (3 hraci dny): V kazdém utkani se hraje 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu, tj. hraji se
3 zapasy o 3 body. Ve vsech utkanich se vzdy hraje Ctyrhra, tzn., Ze druZstvo, které nastoupi s mensim poctem
hracek, nemuze ¢tyrhru vzdat — viz 4.5.2.2. Hraje se systémem ,,Round-Robin“ ¢ili , kazdy s kazdym*.

4.82.4.4

Play-out: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druZzstva nasazena do Play-out takto: 1. hraci den 9-12, 10-11; 2. hraci
den 9-11, 10-12; 3. hraci den 9-10, 11-12. Pokud se vSak nékteré druzstvo nezucastnilo nékterého hraciho kola
kvalifikace nebo mélo v hracim kole kvalifikace jen dva nebo méné vysledkd, je zatazeno na 12. (resp. 11., 10.
atd.) misto a sestoupi do 1. ligy. To znamen3, Ze se pfislusné utkani Play-out nekona.

4.8.2.4.5
Sestavy druiZstev: viz 4.5.2

4.8.2.4.6

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrani kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji % bodu. Za vitézstvi v utkani druzstvo ziska jeden bod, za porazku 0 bod( do
celkové tabulky Play-out. Jestlize po dohrani vSech zapasl utkani skonc¢i nerozhodné nebo utkani neni mozné
dohrat, obé druZstva ziskavaji do celkové tabulky Play-out % bodu. Pofadi druzstev na 9.-12. misté urci nejvyssi
celkovy soucet bodu v tabulce Play-out. V ptipadé rovnosti souc¢tu bodd mezi dvéma ¢i vice druzstvy rozhodne
vysledek vzajemného utkani, popf. lepsi skore ze vsech utkani. Je-li i toto stejné, rozhodne lepsi umisténi
druZstva v kvalifikaci. Druzstva na 9. a 10. misté Play-out si udrzi extraligovou pfislusnost pro pfisti ro€nik
soutéZe, druzstva na 11. a 12. misté sestoupi do 1. ligy druistev Zen.
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4.8.3 1. a 2. liga druZstev muzu

Druhou nejvy$si dlouhodobou souté?i druzstev muz(i CGF je 1. liga. Hraje se ve dvou skupinach jako 1. liga

Zéapad a 1. liga Vychod. Pravo startu ma 12 druzstev z regionu Zapad (kluby s pfislusnosti do regiond A a B) a 12
druiZstev z regionu Vychod (kluby s pfislusnosti do regiont C a D). uvedenych v Pocateénich tabulkach soutézi
druzstev muzt CGF pro dany kalendaini rok, ktera potvrdila Gcast v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do
30. dubna tého? roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Treti nejvy$si dlouhodobou souté?i druzstev muzd CGF
je 2. liga. Hraje se ve Ctyrech skupinach jako 2. liga A, 2. liga B, 2. liga Ca 2. liga D. Pravo startu ma 12 druzstev

z kazdého regionu uvedenych v Po¢ateénich tabulkach soutéi druzstev muz CGF pro dany kalendéfni rok, kterd
potvrdila Gcast v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz
4.1). 1. a 2. liga druzstev muz( se se hraji stejnym systémem.

4.8.3.1 Prvni faze - 2 kvalifikacni kola na rany

4.83.1.1

Zpusob hry: V prvni fazi 1. (2.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva hraji
dvé kvalifika¢ni kola v jednom terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném histi,
a to spole¢né prislu$na 1. liga muzd a 1. liga zen, resp. 2. liga muzl a 2. liga Zen. Hfi$té zajisti CGF na zakladé

vev

nabidek majitell hrist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.83.1.2

Pocet hracd v druistvu: Za kazdé druZstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 6 hraél a zapocitava se

5 nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim
poctem hracl druzstvo nemUze nastoupit.

4.8.3.1.3
Sestavy druizstev: viz 4.5.1

48.3.1.4
Startovni listina: viz 4.6

4.8.3.1.5
Poradi druzstev: Celkové poradi druZstev po kazdém kvalifikacnim kole uréi soucet pFislusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.83.1.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev po prvni fazi o poradi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikaénim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v tomto kvalifikaénim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.3.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

4.83.2.1

Zpusob hry: V kvalifikacnim kole druhé faze 1. (2.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu
hendikepu. DruZstva hraji v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spolecné pfislusna 1. liga muzl a 1. liga Zen, resp. 2. liga muzd a 2. liga Zen. Hfisté

vev,s

zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld h¥ist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.8.3.2.2

Pocet hraca v druistvu: Za kazdé druZstvo nastoupi do hraciho kola 6 hracl a zapoditava se 5 nejlepsich
vysledk(. Aby druZzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim poétem hracua
druzstvo nemdZe nastoupit.

4.83.2.3
Sestavy druistev: viz 4.5.1
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4.83.2.4
Startovni listina: viz 4.6

4.8.3.2.5

Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikaénim kole druhé faze urci soucet
15 zapocitavanych vysledkd ve tfech kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo nezicastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec
tabulky a sestoupi do niZsi soutéze (viz 4.8.3.3.7).

4.8.3.2.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran ze vsech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li
i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.3.2.7
Poradi po kvalifikaci v 1. a 2. lize: Po tfikolové kvalifikaci jsou druzstva podle konec¢ného poradi rozdélena do
dvou skupin (flightQ): Flight | —tymy na 1. aZ 8. misté; Flight Il — tymy na 9. az 12. misté.

4.8.3.3 Druha faze — jamkova hra

4.8.33.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.3.3.2
Pocet hracd v druzstvu: Minimalni pocet hrach, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hte, jsou Ctyfi.

4.83.3.3

Systém hry: Hraji se Ctyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vsech utkanich 1. a 2. ligy hranych v jednom
sledu se vZdy hraje ¢tyrhra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkani nastoupi s mensim poctem hracu,
nemUze Ctyrhru vzdat — viz 4.5.2.2. V okamZiku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou
dohodnout na puleni nedohranych zapas.

4.83.34

Prvni hraci den, dopoledne: Flight | — podle umisténi v kvalifikaci jsou druZstva nasazena do ctvrtfinale jamkové
hry takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom sledu; tj. hraje se 5 zapas( o 5 bodu.
DruZstva porazena ve Ctvrtfinale v soutéZi konci a v celkovém poradi déli 5.-8. misto. Flight Il — podle umisténi
v kvalifikaci jsou druZzstva nasazena do jamkové hry takto: 9-12, 10-11. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom
sledu; tj. hraje se 5 zdpast o 5 bod.

Prvni hraci den, odpoledne: Flight | — vitézové Ctvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji semifinale;
druhé semifinale proti sobé odehraji vitézové ¢tvrtfindlovych utkani 2-7 a 3-6. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry

v jednom sledu; tj. hraje se 5 zapast o 5 bod.

Druhy hraci den: Flight Il — porazeni z utkani 9-12, 10-11 proti sobé odehraji utkdni o kone¢né 11. misto;
vitézové utkani 9-12, 10-11 proti sobé odehraji utkani o konecné 9. misto. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry

v jednom sledu; tj. hraje se 5 zapas( o 5 bodu. Flight | — poraZeni semifinalisté odehraji utkani o 3. misto,
vitézni semifinalisté odehraji findle o 1. misto. Hraje se 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom sledu; tj. hraje se

5 zapasu o 5 bodd.

4.83.35
Sestavy druzstev: viz 4.5.2

4.8.3.3.6
Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrani kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani vSech zdpasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi

rozhodne rozehravka ,,Sudden Death” ¢ili ,nahla smrt“ ve ¢tyfhfe na jamky. Dvojici hrach pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze
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z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné a) utkani regulérné dohrat; b) rozehravku regulérné dohrat nebo
¢) pokud po stanoveném poctu jamek skonci rozehravka remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva
v kvalifikaci.

4.8.3.3.7

Postup, sestup: Vitézna druzstva v kazdé skupiné 1. a 2. ligy postupuji o soutéz vyse, nejhorsi druzstva v kazdé
skupiné 1. a 2. ligy sestoupi o soutéz niZe. Standardné sestupuji dva nejhorsi tymy, nicméné v nizSich soutézich
plati, Ze pfesny pocet sestupujicich druZstev zaleZi na regionalni pfisluSnosti druzstev, ktera sestupuji z vyssich
soutézi.

4.8.4 1. a 2. liga druZstev Zen

Druhou nejvyssi dlouhodobou souté?i druZstev 7en CGF je 1. liga. Hraje se ve dvou skupinéch jako 1. liga

Zapad a 1. liga Vychod. Pravo startu ma 12 druzstev z regionu Zapad a 12 druzstev z regionu Vychod uvedenych
v Pocateénich tabulkach soutéii druzstev Zen CGF pro dany kalenda¥ni rok, kterd potvrdila Géast v soutéZi na
formuldri prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Treti nejvyssi
dlouhodobou souté?i druzstev zen CGF je 2. liga. Hraje se ve ¢tyfech skupinéch jako 2. liga A, 2. liga B, 2. liga C
a 2. liga D. Pravo startu ma 12 druZstev z kazdého regionu uvedenych v Po¢atecnich tabulkach soutézi druzstev
7en CGF pro dany kalend&ini rok, ktera potvrdila Gcast v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). 1. a 2. liga druZstev Zen se se hraji stejnym systémem.

4.8.4.1 Prvni faze - 2 kvalifikacni kola na rany

4.84.1.1

Zpisob hry: V prvni fazi 1. (2.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Pozn.: AZ do vzniku 3. ligy Zen soutézni
vybory ve 2. lize Zen mohou s ohledem na pfihlasena druzZstva a predpokladanou vykonnost hracek pro hru na
rany prijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skore, které ¢ini 11 ran na kazdé jamce. Pravidlo 21.2 mUzZe byt podle
uvazeni soutézniho vyboru aplikovano v prvni, druhé i v obou fazich soutéze — viz 4.8.5. Hraje se na Upravu
hendikepu. DruZstva hraji dvé kvalifika¢ni kola v jednom terminu podle platného Kalendare akci CGF na
18jamkovém znormovaném hfisti, a to spolecné pfislusna 1. liga Zen a 1. liga muz(, resp. 2. liga Zen a 2. liga
muz(. Hristé zajisti CGF na zakladé nabidek majitel(l h¥ist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.8.4.1.2

Pocet hracek v druistvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se

3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim
poctem hracek druzstvo nemUZe nastoupit.

4.8.4.1.3
Sestavy druzstev: viz 4.5.1

48.41.4
Startovni listina: viz 4.6

48.4.1.5
Poradi druistev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet pfislusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.8.4.1.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev po prvni fazi o poradi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikacnim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v tomto kvalifikaénim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.
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4.8.4.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

484.2.1

Zpusob hry: V kvalifikacnim kole druhé faze 1. (2.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani (viz Poznamka v bodé
4.8.4.1.1). Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva hraji v terminu podle platného Kalendate akci CGF na
18jamkovém znormovaném hfisti. Hraje se 1x18 jamek, a to spolecné 1. liga Zen a 1. liga muzd, resp. 2. liga
en a 2. liga muz{. HFisté zajisti CGF na zakladé nabidek majitel h¥ist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.84.2.2

Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se 3 nejlepsi
vysledky. Aby druZzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim poctem
hracek druzstvo nemUZze nastoupit.

4.8.4.2.3
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.8.4.2.4
Startovni listina: viz 4.6

4.8.4.2.5

Poradi druistev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikaénim kole druhé faze urci soucet
9 zapocitavanych vysledka ve trech kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druZstvo nezicastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole jen dva nebo méné vysledk(, bude zafazeno na konec
tabulky a sestoupi do niZsi soutéze (viz 4.8.4.3.7).

4.8.4.2.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran ze vsech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li
i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.4.2.7
Poradi po kvalifikaci v 1. a 2. lize: Po tfikolové kvalifikaci jsou druZstva podle konec¢ného poradi rozdélena do
dvou skupin (flightQ): Flight | —tymy na 1. aZ 8. misté; Flight Il — tymy na 9. az 12. misté.

Pozn.: STK CGF si vyhrazuje pravo uzpUsobit herni format ve 2. lize 7en s ohledem na pocet tymd, které
nastoupi ve findlové ¢asti hrané jamkovym systémem.

4.8.4.3 Druha faze - jamkova hra

4.8.43.1
Zpusob hry: Vsechny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.8.4.3.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hre, jsou tfi.

4.8.43.3

Systém hry: Hraji se Ctyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vsech utkanich 1. a 2. ligy Zen se vZdy hraje
Ctyrhra, tzn., Ze druzstvo, které do utkani nastoupi s mensim poctem hracek, nem(ze ¢tyrhru vzdat —viz 4.5.2.2.
V okamfZiku, kdy je utkdni rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na plleni nedohraného zapasu.

4.84.3.4

Prvni hraci den, dopoledne: Flight | — podle umisténi v kvalifikaci jsou druZstva nasazena do ctvrtfindle jamkové
hry takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji se 3 zapasy o 3 body.
Druzstva porazena ve Ctvrtfinale v soutézi konci a v celkovém poradi déli 5.-8. misto. Flight Il — podle umisténi
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v kvalifikaci jsou druZstva nasazena do jamkové hry takto: 9-12, 10-11. Hraje se 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry v jednom
sledu; tj. hraji se 3 zapasy o 3 body.

Prvni hraci den, odpoledne: Flight | — vitézky Ctvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji semifinale;
druhé semifinale proti sobé odehraji vitézky Ctvrtfinalovych utkani 2-7 a 3-6. Hraje se 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry

v jednom sledu; tj. hraji se 3 zapasy o 3 body.

Druhy hraci den: Flight Il — porazené z utkani 9-12, 10-11 proti sobé odehraji utkani o konecné 11. misto;
vitézky utkani 9-12, 10-11 proti sobé odehraji utkani o konecné 9. misto. Hraje se 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry

v jednom sledu; tj. hraji se 3 zapasy o 3 body. Flight | — porazené semifinalistky odehraji utkani o 3. misto,
vitézné semifinalistky odehraji findle o 1. misto. Hraje se 1 ¢tyfhra a 2 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji se

3 zapasy o 3 body.

4.8.435
Sestavy druzstev: viz 4.5.2

4.8.4.3.6

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrdni kola zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zépasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi
rozhodne rozehravka , Sudden Death” Cili ,nahla smrt“ ve ¢tyrhfe na jamky. Dvojici hracek pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze
z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné a) utkani regulérné dohrat; b) rozehravku regulérné dohrat nebo
c) pokud po stanoveném poctu jamek skonci rozehrdvka remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva

v kvalifikaci.

4.8.4.3.7

Postup, sestup: Vitézna druistva v kazdé skupiné 1. a 2. ligy postupuji o soutéz vyse, nejhorsi druzstva v kazdé
skupiné 1. a 2. ligy sestoupi o soutéz nize. Standardné sestupuji dva nejhorsi tymy, nicméné v nizsich soutézich
plati, Ze presny pocet sestupujicich druzstev zaleZi na regionalni pfislusnosti druzstev, ktera sestupuji z vyssich
soutézi.

4.8.5 3. liga druZstev muzli a Zen

Ve 3. ligdch muZd a Zen plati zakladni principy sout&#i druzstev muzi a en CGF - 4 hraci dny na rany, drustvo
muzl tvofi 6 hracd, druzstvo Zen 4 hracky, je uplatnén systém samostatnych soupisek, sestav, startovnich listin
a rfeSeni rovnosti vysledk mezi dvéma ¢i vice druzstvy jako ve vyssich ligovych soutézich.

3. ligy se hraji ve ¢tyfech samostatnych skupinach jako 3. liga A, 3. liga B, 3. liga C a 3. liga D. Do vyssi ligové
soutéze postupuji z kazdé skupiny dvé nejlepsi druzstva.

SoutézZni vybor miZe s ohledem na prihlasend druzstva a predpoklddanou vykonnost hraca a hracek pro hru na
rany pfijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skoére, které Cini 11 ran na kazdé jamce.
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4.9 Mistrovské soutéze druzstev mladeze

CGF potada nasledujici mistrovské soutéZe druZstev mladeZe:
e  Mistrovstvi CR smiSenych druzstev 7ak(i do 14 let — Memoridl Hanuse Goldscheidera*
e  Mistrovstvi CR smisenych druZstev mladeze do 16 let — Pohar klub(*
e  Mistrovstvi CR druzstev chlapct do 18 let
e Mistrovstvi CR druistev divek do 18 let
*V téchto mistrovskych soutéZich druZstev middezZe je muZsky rod pouZivdan ve vztahu k osobdm obou pohlavi.

Pokud klub v¢as neptihlasi své druzstvo do soutéze druzstev mladeze ¢i neuhradi ve stanoveném terminu vklad,
jeho druzstvo nebude do soutéze pfijato.

4.9.1 PouZivani nosi¢i v mistrovskych soutéZich druistev mladeie

V mistrovskych soutéZich druzstev mladeZe hraci druzstva mohou jako nosice (caddie) pouZit jen dalsi hrace
uvedené na aktualni soupisce druzstva. Kapitan druzstva nesmi vykondvat funkci nosice (caddie).

4.9.2 Mistrovstvi CR smiSenych druistev zakti do 14 let — Memorial Hanuse Goldscheidera

Pravo startu maji véechna druzstva klub( CGF, kter se ptihldsila na formulafi pfihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se sklada ze dvou fazi: regionalni kvalifikace
a findlové faze.

4.9.2.1 Regionalni kvalifikace

Kvalifikace se hraje ve dvou skupinach — ZAPAD a VYCHOD. Ve skupiné ZAPAD hraji druzstva klub@ s piislu$nosti
do regiond A a B, ve skupiné VYCHOD hraji druZstva klub( s pfislu$nosti do regiont C a D. Kvalifikaci spole¢né
fidi pracovnici komisi mladeZe z dotéenych regiond, ktefi také zajisti pro kvalifikaci termin a hFisté. Vypisi
podminky soutéZe na serveru CGF a budou kontaktovat pfihlagena druZstva, aby potvrdila svou G&ast. HFisté se
mezi pfislusnymi regiony pravidelné stridaji. Samotné rozdéleni je véci dohody pfislusnych regionalnich komisi
mladeze. Naklady na Ucast si kluby hradi samy. Kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 15. srpna
kalendarniho roku.

49.2.11

Rozdéleni druzistev; zplisob a podminky hry: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD a VYCHOD provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktudlnich sportovné technickych podminek. Aktudlni zafazeni klubl do pfislu$nych
region( je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Kvalifikace se hraji systémem 1x18 jamek na rany bez
vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci a hracky s hendikepovym indexem do 36,0 v okamZiku
uzavérky soupisek — rovnéz viz 4.1. Soutézni vybor mize s ohledem na pfihlasena druZstva a predpokladanou
vykonnost hraca prijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skére, které ¢ini 11 ran na kazdé jamce.

49.2.1.2

Poéet hraéd v druistvu: Hraji smisend druzstva 7ak( a Zakyn do 14 let. Za kazdé druZstvo hraji 4 hradi, pficemz
pomér hracl a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Aby druZzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi
nastoupit minimalné se tremi hraci. S mensim poctem hraca druzstvo nemdzZe nastoupit.

49.2.13
Sestavy druzstev: viz 4.5.1

49.2.1.4
Startovni listina: viz 4.6

49.2.15
Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.
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49.2.1.6

Rovnost vysledki: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudiné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

49.2.1.7

Postup: DruZstva na 1.-4. misté z kazdé kvalifikace (tj. celkem 8 druZstev) postoupi do findlové faze. Poradi
v kvalifikaci ur€uje nasazeni druzstev do pavouka jamkové hry ve findlové fazi. Pokud je mezi postupujicimi
B-tym (C-tym aj.), tento nepostupuje a misto néj postupuje druzstvo na dalSim misté —viz 4.7.6.

4.9.2.2 Finalova faze - 3 hraci dny

Finalova faze MCR smienych druzstev 7ak(i do 14 let se hraje jako jednorazova souté?. Hraje se v jednom
terminu ve tfech hracich dnech. Termin a misto konanfi ur¢i STK CGF na zakladé nabidek majiteld h¥ist. Ostatni
naklady si kluby hradi samy.

49.2.2.1
Zpusob hry: Vsechna utkani findlové faze (Ctvrtfindle, semifinéle, finale) se hraji jako hra na jamky bez
vyrovnani.

49.2.2.2
Pocet hracd nebo hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi. Pomér
hracl a hracek v druzstvu neni nijak omezen.

49.2.2.3
Systém hry: Ve vsSech utkanich se hraji 2 ¢tyrhry a 3 dvouhry, tj. hraje se 5 zdpast o 5 bodU. V okamziku, kdy je
utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na plleni nedohranych zépasa.

49.224
Sestavy druzstev: viz 4.5.2

49.2.2.5

1. hraci den se hraji ¢tvrtfinalova utkani 1Z-4V, 2V-3Z, 2Z-3V, 1V-4Z, vitézové postoupi do semifinale, porazeni
budou hrat ve skupiné o 5.-8. misto.

2. hraci den se hraji semifinalova utkani a utkani ve skupiné o 5.-8. misto. V prvnim semifinale se utkaji vitézové
prvnich dvou ¢tvrtfindlovych utkdni, ve druhém semifinale vitézové druhych dvou ¢Etvrtfindlovych utkani;
obdobné se utkaji porazené tymy ze Ctvrtfinale ve skupiné o 5.-8. misto.

3. hraci den se hraji findle, utkani o 3., 5. a 7. misto.

4.9.2.2.6
Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druZstva ziskavaji %2 bodu. Jestlize po dohrani viech zépasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi

rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,nahla smrt” ve ¢tyrhre. Dvojici hracl pro rozehravku urci neprodlené
kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor.

4.9.2.2.7
Vitéz: Vitéz findlové faze ziska titul Mistra CR smiSenych druzstev 7ak( do 14 let.
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4.9.3 Mistrovstvi CR smiSenych druistev mladeze do 16 let — Pohar klubi

Pravo startu maji véechna druzstva klub(i CGF, které se ptihldsila na formulafi pfihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se sklada ze dvou fazi: regionalni kvalifikace
a finalové faze.

4.9.3.1 Regionalni kvalifikace

Hraje se ve Ctyfech regionalnich skupinach A, B, C a D. Kvalifikaci fidi pracovnici komise mladeze v regionech,
ktefi pro kvalifikaci zajisti termin a hfi$t&. Vypi$i podminky souté’e na serveru CGF a budou kontaktovat
prihlasend druZstva, aby potvrdila svou Ucast. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Kvalifikace museji byt
odehrany nejpozdéji do 31. ¢ervence kalendarniho roku.

49.3.1.1

Rozdéleni druistev; zptisob a podminky hry: Rozdéleni druzstev do skupin A, B, C a D provadi a aktualizuje STK
CGF podle aktualnich sportovné technickych podminek. Aktuélni zafazeni klubd do pfislusnych regiond je k
dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Kvalifikace se hraji systémem 1x18 jamek na rany bez vyrovnani.
Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci a hracky s hendikepovym indexem do 36,0 v okamZiku uzavérky
soupisek — rovnéz viz 4.1. Soutéini vybor mliZe s ohledem na prihlasend druZstva a predpoklddanou vykonnost
hraca pfijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skore, které Cini 11 ran na kazdé jamce.

4.9.3.1.2

Pocet hracd v druistvu: Hraji smisend druzstva chlapcl a divek do 16 let. Za kazdé druZstvo hraje 6 hraca,
pricemz pomér hracl a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno,
musi nastoupit minimalné s péti hraci. S mensim poctem hracd druzstvo nemuZe nastoupit.

49313
Sestavy druiZstev: viz 4.5.1

49.3.1.4
Startovni listina: viz 4.6

49.3.15
Poradi druZstev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.

4.9.3.1.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi skrtany vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

49.3.1.7

Postup: Z kazdé regionalni kvalifikace postoupi do finalové faze tfi nejlepsi druzstva. Do findlové faze dale
postoupi daléi dvé nejlepsi druzstva ZAPADU podle poméru poctu druZstev startujicich v regionech A a B a dalsi
dvé nejlepsi druistva VYCHODU podle poméru poctu druistev startujicich v regionech C a D. Celkem do finalové
faze postoupi 16 druzstev. Pokud je mezi postupujicimi B-tym (C-tym aj.), tento nepostupuje a misto néj
postupuje druzstvo na dalSim misté —viz 4.7.6.

4.9.3.2 Finalova faze - 4 hraci dny

Findlova faze se hraje jako soutéZ smiSenych druZstev chlapct a divek do 16 let. Sklada se z jednokolové findlové
kvalifikace na rany a tfi dnli jamkové hry ve dvou vykonnostnich flightech (Flight | a Flight Il). Hraje se v jednom

terminu ve &tyFech hracich dnech. Termin a misto konani uréi STK CGF na zakladé nabidek majiteld h¥it. Ostatni
naklady si kluby hradi samy.
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49.3.2.1
Finalova kvalifikace: Finalova kvalifikace se hraje na rany bez vyrovnani na 1x18 jamek béhem prvniho hraciho
dne soutéze.

49.3.2.1.1

Pocet hraca v druistvu: Za kazdé druZstvo hraje 6 hracd, pricemz pomér hracd a hracek v druzstvu neni nijak
omezen. Zapocitava se pét nejlepsich vysledkl. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné
s péti hraci. S mensim poctem hraca druzstvo nem(ze nastoupit.

49.3.2.1.2
Sestavy druzstev: viz 4.5.1

49.3.2.1.3
Startovni listina: viz 4.6

493214

Poradi druZstev: Poradi druzstev ve finalové kvalifikaci urci soucet 5 zapocitavanych vysledkl. Pokud nékteré
druzstvo bude mit jen ¢tyfi nebo méné vysledk(, bude zarazeno na konec tabulky. V pripadé, Ze Ctyfi nebo
méné vysledk ve findlové kvalifikaci bude mit vice druZstev, o jejich poradi na konci tabulky rozhodne Soutézni
vybor podle aplikovatelnych sportovnich kritérii (od nejlepsiho k nejhorsimu: nejvétsi pocet odevzdanych
vysledkd, nejlepsi soucet stejného poctu odevzdanych vysledkd, nejlepsi individualni vysledek ze stejného
poctu odevzdanych vysledkd aj.).

49.3.2.1.5

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran ve finalové kvalifikaci u dvou nebo vice druzstev o poradi
rozhodne nejlepsi individualni vysledek, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto
stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka. Pokud nerozhodne Zadné
z téchto kritérii, rozhodne los.

4.9.3.2.1.6

Postup: Prvnich osm druistev po findlové kvalifikaci postupuje do prvniho vykonnostniho flightu ve hfe na
jamky (Flight 1) a utkaji se o mistrovsky titul; druZstva na 9. aZ 16. misté postupuji do druhého vykonnostniho
flightu ve h¥e na jamky (Flight I1) a utkaji se o putovni Pohar prezidenta CGF.

4.9.3.2.2

Jamkova hra ve dvou vykonnostnich flightech: VSechny zadpasy se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.
Ctvrtfinéle, semifinale a findle v obou vykonnostnich flightech se hraji ve tfech hracich dnech. Hraje se

o vSechna konecnd umisténi.

49.3.2.2.1

Systém hry: VSechna c¢tvrtfindlova utkani ve Flightu | se hraji v pIném formatu dvou Ctyrher a péti dvouher,

tj. hraje se 7 zapasU o 7 bod(. Jen vitézové Ctvrtfinalovych utkani ve Flightu | pokracuji ve hie v plném formatu
dvou ctyrher a péti dvouher az do konce soutézZe. Porazeni ¢tvrtfinalisté ve Flightu | a vSechna druZstva ve
Flightu Il hraji sva utkani ve zkrdceném formatu jedné étyrhry a ¢tyr dvouher, tj. hraji 5 zapast o 5 bodu
—rovnéz viz 4.5.2.2. V okamiZiku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na puleni
nedohranych zépasu.

4.9.3.2.2.2

Rozdéleni druistev: Do ctvrtfindle pavouka ve Flightu | jsou druZstva nasazena takto: 1-8; 4-5; 2-7; 3-6.
Vitézové Ctvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji semifindle; druhé semifinale proti sobé odehraji
vitézové Ctvrtfinalovych utkani 2-7 a 3-6. Porazeni ze Ctvrtfindlovych utkani 1-8 a 4-5 proti sobé odehraji
utkani ve skupiné o 5. az 8. misto; druhé utkdni ve skupiné o 5. az 8. misto proti sobé odehraji porazeni ze
Ctvrtfinalovych utkani 2-7 a 3-6. Stejnym zplsobem se hraje o konecna umisténi také v pavouku ve Flightu I,
pri¢emz do Ctvrtfinale jsou druzstva nasazena takto: 9-16; 12-13; 10-15; 11-14.

49.3.2.2.3
Sestavy druistev: viz 4.5.2
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Pozn.: Pokud pro utkani hrané v pIném formatu kapitan v daném terminu neodevzdd sestavu pro dvouhry,
druzstvo do nich musi nastoupit jen se ¢tyfmi hraci, pficemz prazdné misto v sestavé zlstane jako posledni
(viz 4.5.2.7).

49.3.2.2.4

Pocet hracd v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hie v plném formatu,
jsou tfi. Minimalni pocet hracu, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hre ve zkrdceném formatu, jsou Ctyfi.
S mensim poctem hracl druzstvo nemliZe nastoupit.

49.3.2.25

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po dohrani kola zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zdpasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi
rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,nahld smrt” ve ¢tyrhie na jamky. Dvojici hracd pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, ze
z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné a) utkani regulérné dohrat; b) rozehravku regulérné dohrat nebo
c) pokud po stanoveném poctu jamek skonci rozehravka remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi druzstva

ve finalové kvalifikaci.
49.3.2.2.6

Vitéz: Vitéz Flightu | ziska titul Mistra CR smi$enych druzstev mladeZe do 16 let a vitéze Poharu klubd. Vitéz
Flightu Il ziska do roéniho drzeni putovni Pohar prezidenta CGF.

4.9.4 Mistrovstvi CR druzstev chlapcti do 18 let

Pravo startu maji véechna druzstva klub( CGF, ktera se ptihldsila na formulafi pfihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se skldda ze dvou fazi: regionalni kvalifikace
a findlové faze.

4.9.4.1 Regionalni kvalifikace

Kvalifikace se hraje ve dvou skupindch — ZAPAD a VYCHOD. Ve skupiné ZAPAD hraji druzstva klub( s pfislugnosti
do regionl A a B, ve skupiné VYCHOD hraji druZstva klub(i s pFislunosti do regiondi C a D. Kvalifikaci spole¢né
fidi pracovnici komisi mladeze z dotcenych region, ktefi také zajisti pro kvalifikaci termin a hFisté. Vypisi
podminky soutéze na serveru CGF a budou kontaktovat prihldéend druZstva, aby potvrdila svou Gcast. Hfisté se
mezi pfisluSnymi regiony pravidelné stfidaji. Samotné rozdéleni je véci dohody pfislusnych regionalnich komisi
mladeze. Naklady na Ucast si kluby hradi samy. Kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 15. srpna
kalendafniho roku.

49.4.1.1

Rozdéleni druistev, zpiisob a podminky hry: Rozdé&leni druZstev do skupin ZAPAD a VYCHOD provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné technickych podminek. Aktudlni zafazeni klubG do ptislusnych
regiond je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Kvalifikace se hraji systémem 1x18 jamek na rany bez
vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci s hendikepovym indexem do 36,0 v okamZiku uzavérky

soupisek — rovnéz viz 4.1. Soutézni vybor mlze s ohledem na pfihlasena druzstva a predpokladanou vykonnost
hracl prijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skore, které ¢ini 11 ran na kazdé jamce.

49.4.1.2

Pocet hraca v druzstvu: Za kazdé druzstvo hraji 4 hraci. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi
nastoupit minimalné se tfemi hraci. S mensim poétem hracd druzstvo nemdze nastoupit.

49.4.1.3
Sestavy druiZstev: viz 4.5.1

49.41.4
Startovni listina: viz 4.6
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49.4.15
Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci poradi druzstev.

49.4.1.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

49.4.1.7

Postup: Druzstva na 1.-4. misté z kazdé kvalifikace (tj. celkem 8 druzstev) postoupi do finalové faze. Poradi
v kvalifikaci urcuje nasazeni druzstev do pavouka jamkové hry ve finalové fazi. Pokud je mezi postupujicimi
B-tym (C-tym aj.), tento nepostupuje a misto néj postupuje druzstvo na dalSim misté — viz 4.7.6.

4.9.4.2 Finalova faze - 3 hraci dny

Findlovd faze MCR druistev chlapc@i do 18 let se hraje jako jednorazova souté. Hraje se v jednom terminu ve
t¥ech hracich dnech. Termin a misto konani uréi STK CGF na zékladé nabidek majitell hfist. Ostatni naklady si
kluby hradi samy.

49.4.2.1
Zpusob hry: Vsechna utkani findlové faze (Ctvrtfindle, semifinale, finale) se hraji jako hra na jamky bez
vyrovnani.

49.4.2.2
Pocet hracd v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.

4.9.4.2.3
Systém hry: Ve vsech utkanich se hraji 2 ¢tyrhry a 3 dvouhry, tj. hraje se 5 zapast o 5 bodU. V okamZiku, kdy
je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na pUleni nedohranych zapasu.

49.42.4
Sestavy druiZstev: viz 4.5.2

4.9.4.2.5

1. hraci den se hraji ¢tvrtfinalova utkani 1Z-4V, 2V-3Z, 2Z-3V, 1V-4Z, vitézové postoupi do semifinale, porazeni
budou hrat ve skupiné o 5.-8. misto.

2. hraci den se hraji semifindlova utkani a utkani ve skupiné o 5.-8. misto. V prvnim semifinale se utkaji vitézové
prvnich dvou ¢tvrtfindlovych utkani, ve druhém semifindle vitézové druhych dvou ¢tvrtfindlovych utkani;
obdobné se utkaji porazené tymy ze Ctvrtfinale ve skupiné o 5.-8. misto.

3. hraci den se hraji finale, utkani o 3., 5. a 7. misto.

4.9.4.2.6
Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zdpasl utkani skonci nerozhodné, o vitézi

rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,nahla smrt” ve ¢tyrhre. Dvojici hracl pro rozehravku urci neprodlené
kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor.

49.4.2.7
Vitéz: Vitéz findlové faze ziska titul Mistra CR druZstev chlapct do 18 let.

4.9.5 Mistrovstvi CR druzstev divek do 18 let

Pravo startu maji véechna druzstva klubG CGF, kterd se ptihlasila na formuléfi prihlagky nejpozdéji do 30. dubna
pfislusSného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se sklada ze dvou fazi: regionalni kvalifikace
a findlové faze.
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4.9.5.1 Regionalni kvalifikace

Kvalifikace se hraje ve dvou skupinach — ZAPAD a VYCHOD. Ve skupiné& ZAPAD hraji druzstva klub( s piislu$nosti
do regiond A a B, ve skupiné VYCHOD hraji druZstva klub( s pfislu$nosti do regiont C a D. Kvalifikaci spole¢né
fidi pracovnici komisi mladeze z dotéenych regiond, ktefi také zajisti pro kvalifikaci termin a hFisté. Vypisi
podminky soutéze na serveru CGF a budou kontaktovat prihldéend druZstva, aby potvrdila svou Géast. Hfisté se
mezi pFisluSnymi regiony pravidelné stfidaji. Samotné rozdéleni je véci dohody pfislusnych regionalnich komisi
mlddeZe. Naklady na Gcast si kluby hradi samy. Kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 15. srpna
kalendarniho roku.

495.1.1

Rozdéleni druistev; zplisob a podminky hry: Rozdéleni druZstev do skupin ZAPAD a VYCHOD provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné technickych podminek. Aktualni zafazeni klubG do pfislusnych
regiond je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Kvalifikace se hraji systémem 1x18 jamek na rany bez
vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hracky s hendikepovym indexem do 36,0 v okamziku uzavérky
soupisek — rovnéz viz 4.1. Soutézni vybor miZe s ohledem na prihlasena druZstva a predpokladanou vykonnost
hracek pfijmout Pravidlo 21.2 Maximalni skdre, které €ini 11 ran na kazdé jamce.

4.9.5.1.2
Pocet hracek v druistvu: Za kazdé druzstvo hraji 4 hracky. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno,
musi nastoupit minimalné se tfemi hrackami. S mensim poc¢tem hracek druzstvo nemuze nastoupit.

49513
Sestavy druistev: viz 4.5.1

49.5.1.4
Startovni listina: viz 4.6

4.9.5.15
Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl urci poradi druZstev.

4.9.5.1.6

Rovnost vysledkd: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druZstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne
nejlepsi Skrtany vysledek, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne
Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.9.5.1.7

Postup: DruZstva na 1.-4. misté z kazdé kvalifikace (tj. celkem 8 druZstev) postoupi do findlové faze. Poradi
v kvalifikaci urcuje nasazeni druzstev do pavouka jamkové hry ve findlové fazi. Pokud je mezi postupujicimi
B-tym (C-tym aj.), tento nepostupuje a misto néj postupuje druzstvo na dalSim misté — viz 4.7.6.

4.9.5.2 Finalova faze - 3 hraci dny

Finalova faze MCR druzstev divek do 18 let se hraje jako jednorazova souté?. Hraje se v jednom terminu ve

tfech hracich dnech. Termin a misto konani urci STK CGF na zékladé nabidek majitel( htist. Ostatni naklady
si kluby hradi samy.

49.5.2.1
Zpusob hry: Vsechna utkani findlové faze (Ctvrtfindle, semifindle, findle) se hraji jako hra na jamky bez
vyrovnani.

4.9.5.2.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.
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495.23
Systém hry: Ve viech utkdnich se hraji 2 ¢tyfhry a 3 dvouhry, tj. hraje se 5 zapasd o 5 bodU. V okamziku, kdy
je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na puleni nedohranych zapasu.

49524
Sestavy druzstev: viz 4.5.2

49.5.2.5

1. hraci den se hraji ¢tvrtfindlova utkani 1Z-4V, 2V-3Z, 2Z-3V, 1V-4Z, vitézové postoupi do semifindle, porazeni
budou hrat ve skupiné o 5.-8. misto.

2. hraci den se hraji semifinalova utkani a utkani ve skupiné o 5.-8. misto. V prvnim semifinale se utkaji vitézové
prvnich dvou c¢tvrtfinalovych utkani, ve druhém semifinale vitézové druhych dvou ctvrtfinalovych utkani;
obdobné se utkaji porazené tymy ze Ctvrtfinale ve skupiné o 5.-8. misto.

3. hraci den se hraji finale, utkani o 3., 5. a 7. misto.

49.5.2.6
Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas kon¢i remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji %5 bodu. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonci nerozhodné, o vitézi

rozhodne rozehravka ,,Sudden Death” Cili ,nahla smrt“ ve Ctyrhre. Dvojici hracek pro rozehravku urci
neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku rozhodne soutézni vybor.

49.5.2.7
Vitéz: Vitéz findlové faze ziska titul Mistra CR druzstev divek do 18 let.
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V. DISCIPLINARNi RAD CGF

5.1 Ucel Disciplinarniho fadu

5.1.1
Disciplinarni rad se zabyva dlouhodobym, opakovanym, zavaznym ¢i Umysinym porusenim nebo porusovanim
Pravidel golfu, Stanov CGF, Rozhodnuti Vyboru CGF, Smérnic STK CGF nebo dalsich predpist, jako? i jakymkoli

jednanim ve spojitosti s golfem, které ohroZuje dobrou povést golfu, hracu, funkcionara, ¢lenskych subjektd,
CGF a Ceské republiky (ddle jen , Disciplindrni prohresek”).

5.1.2
Veskeré spory tykajici se poruseni antidopingovych pravidel se rozhoduji podle Smérnice pro kontrolu a postih
dopingu ve sportu v CR, tedy prostiednictvim Narodniho rozhoddiho soudu pro sport.

5.1.3
Disciplindrni rad nefresi ptipady, které explicitné spadaji do kompetence soutéiniho vyboru dané soutéze,
STK CGF, Vyboru CGF nebo Konference CGF.

5.1.4
Disciplinarni fizeni je dvoustupriové.

5.2 Disciplinarni komise

5.2.1
Disciplinarni komise je prvostupriovym organem v fizenich o Disciplinarnich prohrescich.

5.2.2
Disciplinarni komise je sedmiclenna.

5.2.3
ZpUsobilost byt ¢lenem Disciplinarni komise ma jen fyzicka osoba, ktera dosahla ke dni navrhu véku 21 let,
je svépravna a nebyla pravomocné odsouzena pro umyslny trestny Cin a tento trestny cin nebyl zahlazen.

5.2.4

Zpusobilost ¢len Disciplinarni komise ztraci v pfipadé, Ze prestane spliiovat nékterou z podminek uvedenou
v odstavci 5.2.3 a rovnéz v pfipadé, kdy neni schopen po dobu delsi nez tfi mésice vykonavat funkci ¢lena
Disciplinarni komise. V pripadé ztraty zplsobilosti se ztrata uz ziskaného mandatu ¢lena pozdé;jsim
pravomocnym rozhodnutim, které takovouto prekazku odstrani ¢i zrusi, neobnovuje.

5.2.5
Jednim ¢lenem Disciplindrni komise je generélni sekretai CGF.

5.2.6
Dal$i ¢leny Disciplinarni komise schvaluje Vybor CGF na zakladé nésledujicich navrhi:
e jednoho ¢lena navrhuje Kontrolni komise CGF
e jednoho ¢lena navrhuje Komise rozhodéich STK CGF
e Ctyii €leny navrhuje Celorepublikova schiize regionalnich delegatd STK CGF a to tak, e za kaZdy region
musi byt navrzen jeden clen

5.2.7

V piipadé neschvaleni ndvrhu na ¢lena Disciplinarni komise Vyborem CGF je predkladatel navrhu povinen do
pristi schlize Vyboru CGF predlozit novy navrh. V piipadé neschvaleni navrhu na ¢lena Disciplinarni komise za
region predklada novy navrh za poufziti shora uvedenych zasad predseda STK CGF.
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5.2.8
Funkcni obdobi ¢lena Disciplinarni komise je do doby nez prislusny organ, ktery ho nominoval, predlozi jinou
nominaci, nejméné vsak jeden rok.

5.2.9

V pfipadé rezignace, Umrti Ci ztraty zpGsobilosti nékterého ¢lena muiZe Disciplinarni komise na jeho misto za
pouziti predchozich zasad kooptovat osobu podle vlastniho uvazeni, pokud tuto kooptaci nasledné schvali
Vybor CGF, a to a7 do okamiziku, kdy pfisluiny orgén, ktery ptvodniho ¢lena nominoval, predlozi jinou nominaci.

5.2.10
Clen Odvolaciho organu nemiize byt ¢lenem Disciplindrni komise CGF.

5.2.11
Disciplinarni komisi vede predseda, kterého jeji ¢clenové voli ze svého stredu.

5.2.12
Zasedani Disciplinarni komise je platné a usnasenischopné, pokud se ho ztc¢astni nadpolovicni pocet jejich
clent.
5.2.13

Disciplindrni komise rozhoduje prostou vétsinou hlasi pfitomnych ¢len(. V pfipadé rovnosti hlas( plati
rozhodnuti, které svym hlasem podpofil pfedseda Disciplinarni komise.

5.3 Podnét k zahajeni Disciplinarniho fizeni

5.3.1

Podnét k zahajeni Disciplinarniho fizeni pfed Disciplinarni komisi (ddle jen ,,Podnét”) mize podat jakykoli
¢lensky subjekt CGF, jakykoli registrovany hraé nebo funkcionar CGF, jakykoli Géastnik soutézi CGF i ostatnich
golfovych akci spadajicich pod plsobnost CGF, jakykoli Gi¢astnik reprezentaéniho vyjezdu CGF ¢&i kdokoliv, kdo se
domniva, Ze doslo k takovému jednani ¢i provinéni, které je moZné povazovat za Disciplinarni prohresek podle
odstavce 5.1.1.

5.3.2
Jako Podnét mUze slouZit i vlastni zjisténi Disciplinarni komise.

533
Disciplindrni komise je povinna rozhodnout o kazdém doruéeném ¢i zjisténém Podnétu.

5.3.4

Po obdrZeni Podnétu predseda Disciplinarni komise predevsim zkouma, zda jsou splnény podminky
disciplinarniho fizeni podle ¢l. 5.1.1. Disciplinarniho fadu. Podnét, ktery nespliiuje podminky fizeni, predseda
Disciplinarni komise odmitne.

5.3.5

Predseda Disciplinarni komise vyzve ucastnika, aby byl opraven nebo doplnén Podnét, ktery neobsahuje
vSechny stanovené nalezitosti nebo ktery je nesrozumitelny nebo neurcity. K opravé nebo doplnéni Podnétu
ur¢i sedmidenni [h{tu.

5.3.6
Podnét, ktery ani po vyzvé k opravé ¢i doplnéni neobsahuje vSechny nalezitosti nebo ktery je nesrozumitelny
nebo neurcity ¢i nespliuje podminky fizeni, predseda Disciplindrni komise odmitne.

5.3.7
Odmitne-li Disciplinarni komise Podnét proto, Ze je tu takovy nedostatek podminky fizeni, ktery nelze odstranit
nebo Ze se nedostatek podminky fizeni nepodafilo odstranit, je tim Fizeni skonceno.
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5.3.8

Byl-li Podnét odmitnut, dorucuje se rozhodnuti jen navrhovateli; sou¢asti rozhodnuti o odmitnuti musi byt
pouceni o opravném prostredku, kterym je odvolani podle €l. 5.7.1. Disciplinarniho fadu. Stejnopis rozhodnuti
je tfeba odeslat navrhovateli ve |hité 7 dnl ode dne vyhlaseni nebo vydani rozhodnuti.

5.3.9

Podnét, ktery je podan neexistujicim subjektem ¢i anonymné, predseda mlzZe odmitnout s tim, Ze
v takovém pfipadé se stejnopis rozhodnuti nedorucuje.

5.4 Disciplinarni Fizeni

5.4.1
Disciplinarni komise je povinna zahajit Disciplinarni fizeni na zakladé kazdého Podnétu.

5.4.2

Disciplinarni fizeni musi byt zahajeno bez zbytecného odkladu po podani ¢i zjisténi Podnétu. Disciplinarni
komise si vSak mlze vyhradit dostatek casu na posouzeni Podnétu a pripadné predbézné Setieni, nejvyse vsak
60 dnl od obdrzZeni Ci zjiSténi Podnétu.

5.4.3

O zahajeni Disciplinarniho fizeni Disciplinarni komise informuje Vybor CGF, Odvolaci organ a véechny dot¢ené
subjekty, a to minimalné s predstihem 14 dn( pred zasedanim Disciplinarni komise, kde se bude dany pripad
projednavat. V pripadé, Ze je Disciplinarni fizeni vedeno s jednotlivcem, Disciplinarni komise informuje i ¢lenské
subjekty, kterych je dana osoba ¢lenem.

5.4.4

Kazdy dotceny subjekt ma pravo byt pfitomen ¢i zastupovan v ramci pfislusné ¢asti zasedani Disciplinarni
komise a podat na ném své vysvétleni, jakozZ i predlozZit pfipadné dikazni a podplrné materialy. Jakakoliv
vysvétleni, dlikazy a podplrné materialy mohou Ucastnici predkladat nejpozdéji do skonceni prvniho jednani
v ramci projednavani Disciplinarniho prohresku, popf. do skonceni Ih(ty, kterou na zadost Ucastnika
Disciplinarni komise poskytne.

5.4.5

Disciplinarni komise se pii svém rozhodovani Fidi platnymi zékony a piedpisy, Pravidly golfu, Stanovami CGF,
timto Disciplinarnim fadem a dal$imi Fady a Smérnicemi CGF, pficemz prvotnim zajmem, ktery ma na zieteli,
je ochrana dobrého jména golfu, hraca, funkcionard, ¢lenskych subjektt, CGF a Ceské republiky.

5.4.6
Po skonceni Disciplinarniho fizeni Disciplinarni komise vyda rozhodnuti podle odstavce 5.5, které radné
odlvodni a pouci Ucastniky o moZnosti podani opravnych prostredkd.

5.5 Rozhodnuti

5.5.1
Disciplinarni komise v ramci své pravomoci vydava rozhodnuti, kterymi jsou:
e rozhodnuti o odmitnuti
e rozhodnuti o odloZeni véci
e rozhodnuti o zastaveni Disciplinarniho fizeni
e rozhodnuti o uloZeni Disciplinarniho opatfeni

5.5.2
Odvolaci organ v ramci své pravomoci vydava rozhodnuti, kterymi jsou:
e rozhodnuti o odmitnuti odvoldni
e rozhodnuti o odvolani, kterym rozhodnuti Disciplindrni komise budto potvrdi, zméni nebo zrusi
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5.6 Disciplinarni opatieni

5.6.1
V Disciplinarnim tizeni mohou byt uloZena zejména nasledujici Disciplinarni opatteni ¢i jejich kombinace:
e napomenuti
e dUtka
e penézita pokuta (plati jen pro clenské subjekty)
e vylouceni ze soutéze
e pozastaveni nebo zadkaz ¢innosti (sportovni nebo funkcionarské)
e Disciplinarni komise je opravnéna udélit i jiné odpovidajici Disciplinarni opatfeni podle vlastniho
uvazeni
5.6.2
Disciplindrni opatfeni mizZe byt podminéné i nepodminéné. Podminéné disciplinarni opatieni mlzZe byt uloZzeno
jen v pfipadé, Ze se jednd o prvni disciplinarni provinéni daného subjektu.

5.6.3

V obzvlast zavaznych pfipadech provinéni ¢lenského subjektu mze Disciplinarni komise dat podnét k vylouceni
daného subjektu z CGF, pficem? Vybor CGF je takovym Podnétem vazan. O takovém Podnétu pak rozhodne
nejblizéi Konference CGF.

5.6.4
Trest ulozeny jednotlivci ¢lenskym subjektem, kterého je dana osoba ¢lenem, neni Disciplinarnim opatfenim ve
smyslu tohoto Disciplinarniho fadu CGF.

5.7 Opravné prostiedky

5.7.1
Opravnym prostfedkem je fadny opravny prostfedek, kterym je odvoldni, a mimotradny opravny prostredek,
kterym je dovolani.

5.7.2
Odvolacim organem na pddé CGF je Rozhod¢i komise CGF, pokud je ustanovena. Jinak je timto Odvolacim
organem Vybor CGF.

5.7.3

Proti rozhodnuti Disciplinarni komise se mdze subjekt, se kterym bylo vedeno Disciplinarni fizeni, odvolat
k Odvolacimu organu, jeho? rozhodnuti je na ptidé CGF kone¢né, a to nejpozdéji do 14 dndi od doruéeni
rozhodnuti Disciplinarni komise. V¢as podané odvolani ma odkladny ucinek.

5.7.4

Odvolaci organ projedna odvolani na nékterém ze svych nejblizsich zasedani, nejpozdéji vsak do 60 dn(i od
podani odvolani. O zarazeni projednani odvolani na program zasedani Odvolaciho organu informuje dotceny
subjekt nejpozdéji 14 dnll pfed danym zasedanim. Zasedani Odvolaciho organu, na kterém se ma odvolani
projednat, je neverejné.

5.7.5
V rozhodnuti o odvoldni musi byt uvedeno, zda je rozhodnuti Odvolaciho orgdnu konecné ¢i zda Ize proti nému
podat dovolani a v jaké Ih(té.
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VI. ZEBRICKOVY RAD CGF

6.1 Zebtickovy algoritmus

6.1.1 Princip

Vsechny Zebfi¢ky jsou vedeny ve formeé vybérovych bodovych primér(, kdy jednotlivé bodové hodnoty jsou
vypocteny na zakladé ranového vysledku odehraného kola ve vztahu k normé hristé/odpalist. Pro zafazeni do
Zebficku hradi stadi uhrat minimalni pozadovany pocet vysledkd, ale az do dosazeni dal$iho hrani¢niho poctu
vysledk( je hrac znevyhodnén vyssim délitelem. Naopak po prekroceni této druhé hranice se mu nékteré
nejhorsi vysledky Skrtaji. Cilem je podpofit Cetnost hry a tim prokazani herni drovné v co mozna dostate¢ném
poctu pfipada.

6.1.2 Norma hristé

Normou hfisté se rozumi hodnoty CR (Course Rating), SR (Slope Rating) a PAR platné pro danou kategorii

a dand odpali$té. Pokud nejsou tyto normy pro dané hfisté/odpalisté znamy, vysledek nelze do zebfitku
zapoditat. V ptipadé, Ze je znama hrana délka htisté a jsou znamy alespon hodnoty pro jina (blizka) odpalisté
(napf. p¥i kombinaci riiznych odpalist), Hendikepova komise STK CGF mdze hodnotu CR a SR pro potfeby zépisu
do karty hrace a zapocteni vysledku do Zebrickl dopocitat.

6.1.3 Vztainy hendikep
Jednim z parametri Zebtickového algoritmu je vztazny hendikep (VH). Ten mUzZe byt pro rizné Zebficky rzny.

6.1.4 Vztainy vysledek
Vztaznym vysledkem (VV) se rozumi vysledek odpovidajici vztaznému hendikepu (VH), neboli PAR + plny hraci
hendikep hrace se vztaznym hendikepem.

VV = Zaokrouhli (CR + VH x SR / 113 )

6.1.5 Vztainé body
Vztazné body (VB) jsou bodova hodnota, kterou hrac ziska, pokud uhraje vztazny vysledek (VV). Vztazné body
jsou jednim z parametrd Zebficku a mohou byt pro rlizné Zebricky rizné.

6.1.6  Uhrany vysledek
Uhranym vysledkem (UV) se rozumi pocet ran uhrany hracem v daném kole.

6.1.7 Ziskané body

Ziskané body (ZB) jsou body ziskané za konkrétni uhrany vykon. Kazda rana pod vztazny vysledek (VV) znamena
bod navic, kazda rana nad vztazny vysledek znamena bod méné, nez jsou vztazné body (VB). Minimalni hodnota
ziskanych bodd za kolo je 0.

ZB = Maximum (VB +(VV-UV),0)
Vétsi hodnota ZB je brana jako lepsi.

6.1.8 Nedohrana kola
Pokud hrac zacne hrat zapocitavané kolo, ale neziska v ném platny ranovy vysledek (odstoupeni ze hry,
diskvalifikace apod.), pak se mu takové kolo do Zebfitku zapoditava jako 0 ziskanych bodu.

6.1.9 Minimalni pocet vysledka
Pro zarazeni do Zebficku musi mit hra¢ uhran alespon minimalni pocet vysledk( (MPV) za zapocitavané obdobi.
Minimalni pocet vysledkl je jeden z parametr( Zebricku a mlze byt pro rizné Zebfticky rdzny.

6.1.10 Minimalni délitel

Pokud ma hrac uhran alespori minimalni pocet vysledkd (MPV), ale méné, neZ je minimalni délitel (MD), pouZzije
se pri vypoctu vysledného priiméru jako délitel pravé minimalni délitel. Hrac¢ s mensim poctem vysledkd, nez je
minimalni délitel, je tak do urcité miry znevyhodnén z divodu malo ¢etné hry. Minimalni délitel je jeden

z parametru Zebficku a mUZe byt pro rlzné Zebricky rlzny.
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6.1.11 Podil skrtanych vysledka
Pokud ma hrac uhrano vice vysledk(, nez je minimalni délitel (MD), urcity pocet jeho nejhorsich vysledk

vy

vysledkl (PSV) vyjadruje, kolik takovych vysledkl (z po¢tu nad MD) se skrtd. Podil skrtanych vysledkd je jeden z
parametrll Zebricku a mliZe byt pro rdizné Zebfticky rdzny. Jakakoli neceld ¢ast vysledného podilu se v tomto
pfipadé zaokrouhluje nahoru.

6.1.12 Pocet zapocitanych vysledki
Ma-li hra¢ uhran dany pocet uhranych vysledkl (PUV), pficem?Z jich je alespont minimalni pocet (MPV), pak se
mu do vysledného priméru zapocte nasledujici pocet zapocitanych vysledkl (PZV), a to téch nejlepsich:

PZV = Minimum ( PUV, PUV - ZaokrouhliNahoru ( ( PUV-MD ) x PSV ) )

Vyraz v zavorce urcuje pocet skrtanych vysledkd.

6.1.13 Pouzity délitel
PouZity délitel (PD) je délitel pouZity pro vysledny vypocet prliiméru. Je jim pocet zapocitanych vysledkl (PZV),
minimalné vsak minimalni délitel (MD).

PD = Maximum ( MD, PZV )

6.1.14 Vysledna Zebtickova hodnota
Vysledna Zebrickova hodnota (VZH) se spocte jako vybérovy prameér, kdy se soucet PZV nejlepsich ZB vydéli
pouzitym délitelem PD. Vysledek se zaokrouhluje na 2 desetinna mista.

VZH = Zaokrouhli (Soucet ( NZV nejlepsich ZB ) / PD, 2 desetinna mista )
Vétsi hodnota VZH je brana jako lepsi.

6.1.15 Rovnost
V pripadé rovnosti VZH dvou Ci vice hracu se tito o umisténi na zebricku déli. Nejsou pouzita Zddna pomocna
kritéria.

Co

6.2 Vyhlasovani Zebfick

6.2.1 Zapocitavané obdobi
Zebftitek je sestavovan na zakladé zapocitavanych vysledkl v poslednich 52 tydnech (tzv. plovouci rok).

6.2.2 VyhlaSovani

Béhem sezdny je Zebficek vyhlaSovan kazdé utery o pulnoci (Utery/stfeda), pokud si zvlastni okolnosti nevynuti
zménu (posunuti findlového kola apod.). Vysledky, které se administrativnim zpoZdénim nepodafi v¢as zapocitat
(vysledky zahranic¢nich vyjezd( apod.), budou zapocitany az dalsi tyden, pripadné po dodani prislusnych
podkladl pro zapis — viz 6.2.5.

6.2.3 Konecny Zebficek

Jako Zebricek pro dany kalendarni rok (pro vyhlaseni vitéze a dalsi Gcely) je bran Zebricek vyhlaseny v prvnim
celistvém listopadovém tydnu daného roku (tj. je vidy zapocitan cely fijen a pripadné zbytek zapocatého
tydne).

6.2.4 Zapocitavané vysledky

Do vypoctu Zebricku vstupuji vysledky vSech odehranych kol ze zapocitavanych turnaji za zapocitavané obdobi,
pokud tato kola byla hrana na rany, na plny pocet jamek, za standardnich hendikepovych podminek, proti
znamé normé htisté a pokud nebyla zrusena.

6.2.5 Podminky pro zapocet

Aby bylo mozZno turnaj (kolo) zapocitat, musi byt zndma prislusna norma hristé. V pripadé zahranicnich turnaj
je povinnosti tyto Udaje vcas dodat, a to spolu s kompletni vysledkovou listinou, resp. odkazem na oficidlni
vysledky na webovych strankdch turnaje. Odpovédnost za to ma v pfipadé reprezentacniho vyjezdu vedouci
vyjezdu, v pripadé individualnich Gcasti pak sam hrac.
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6.3 Oficialni amatérsky Zeb¥icek

6.3.1 Ugel
Oficialni amatérsky zebricek je hlavnim Zebtitkem CGF. Zapocitavaji se do néj pouze vysledky z elitnich turnajd
a vrcholnych souté?i CGF. Dlraz je kladen na dostateény pocet zapoditavanych vysledkd.

6.3.2 Kategorie

Oficidlni amatérsky Zebri¢ek se vyhladuje ve dvou zakladnich kategoriich: Muii a Zeny, bez vékového vymezeni.

STK CGF je nicméné opravnéna v piipadé potieby definovat na zakladé Oficidlniho amatérského Zebficku
pfipadné dalsi podfizené Zebticky, které se ze zdkladniho ziskaji pouhym omezenim vékové hranice
zapocitavanych hraca.

6.3.3 Zapocitavané turnaje
Do oficialniho amatérského zebfricku se zapocitavaji vSechna kola z nasledujicich turnaja:
e viechny turnaje zafazené do svétového amatérského zebiicku WAGR — podléha schvaleni STK CGF
e vSechna individudlni i tymova svétova, evropska a narodni mistrovstvi
e vSechny turnaje zarazené do oficidlniho kalendare EGA
e viechna individuaIni mistrovstvi Ceské republiky ve hie na rany
e kvalifikace mistrovstvi Ceské republiky ve hie na jamky
e vSechny turnaje COGT, NGTM a CMST
e vsechna kola kvalifikaci Extraligy a 1. ligy druzstev muz( a Zen
e kola amatért v profesiondlnich a otevienych turnajich
e predem nahladené a schvalené individudlni zahraniéni turnaje — podléha schvéleni STK CGF
e pripadné dalii turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.3.4 Parametry Zebfticku
Oficialni amatérsky Zebficek je urcen nasledujicimi parametry:
e Vztainy hendikep: VH=0
e Vztainé body: VB =20
e  Minimalni pocet vysledk(: MPV = 10
e  Minimalni délitel: MD = 20
e Podil skrtanych vysledk(: PSV = 1/2

6.4 MIladeZnicky Zebricek (Zaci, kadeti, dorostenci)

6.4.1 Ugel
U¢elem mladeznického Zebficku je jednak urcit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominaéni

poZadovany pocet vysledkd, tak Sirsi zabér vysledk(, za které hraci jesté ziskaji néjaké body.

6.4.2 Kategorie
Mladeznicky Zebticek CGF se vyhlasuje v téchto navzajem se neprekryvajicich kategoriich:

e Dorostenci chlapci ve véku 17 az 18 let
o Dorostenky divky ve véku 17 az 18 let
o Kadeti chlapci ve véku 15 az 16 let
e Kadetky divky ve véku 15 aZ 16 let
e  Starsi zaci chlapci ve véku 13 az 14 let
e  Starsi zakyné divky ve véku 13 aZ 14 let
e  Mladsi zaci chlapci ve véku do 12 let véetné
e  Mladsi Zakyné divky ve véku do 12 let véetné
Hrac je zarazen pravé do jedné kategorie mladezZnického Zebticku, a to podle pohlavi a roéniku narozeni.
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6.4.3 Zapocitavané turnaje
Do mladeznického Zebficku se zapoditavaji vsechna kola z nasledujicich turnaji:
e vSechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského zebfricku
e vsechna kola kvalifikaci 2. ligy druzstev muzu a Zen
e vsechna kola 3. ligy druzstev muz( a Zen
e vSechna kola kvalifikaci v soutéZich druZstev mladeze
e turnaje uréené regiondlnimi komisemi mladeze
e predem nahld$ené a schvalené individualni zahraniéni turnaje — podléha schvaleni STK CGF
e pfipadné daldi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.4.4 Parametry Zebfticku
Mladeznicky Zebficek je uréen nasledujicimi parametry:
e Vztainy hendikep: VH = 10
e Vztainé body: VB =40
e Minimalni pocet vysledk(: MPV =5
e Minimalni délitel: MD =10
e  Podil skrtanych vysledk(: PSV = 1/2

6.5 Zebticek MID-amatért

6.5.1 Ucel

Uc¢elem Zebfitku MID-amatérd je urcit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominaéni tdcely),

ale zaroven nabidnout srovnavaci platformu dané vékové skupiné hraca.

6.5.2 Kategorie
Zebricek MID-amatéri se vyhladuje v téchto dvou zékladnich kategoriich:
e  MiID-amatéri muzi ve véku od 25 let véetné
e  MiD-amatérky Zeny ve véku od 25 let véetné
Hrac je zafazen do pfislusné kategorie na zakladé pohlavi a ro€niku narozeni.

6.5.3 Zapocitavané turnaje
Do Zebticku MID-amatérl se zapocitavaji vsechna kola z nasledujicich turnaji:
e viechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského Zebficku
e vSechna kola kvalifikaci 2. ligy druzstev muzi a Zen
e vSechna kola 3. ligy druzstev muzl a Zzen
e predem nahlaené a schvalené individuaIni zahraniéni turnaje — podléha schvaleni STK CGF
e pfipadné dali turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.5.4 Parametry Zebficku
Zebri¢ek MID-amatéri je uréen nésledujicimi parametry:
e Vztazny hendikep: VH = 10
e Vztazné body: VB =20
e Minimalni pocet vysledk: MPV =5
e Minimalni délitel: MD =10
e  Podil skrtanych vysledkd: PSV = 1/2
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6.6 Seniorsky Zebricek

6.6.1 Ucel

Uc¢elem seniorského zebfricku je uréit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominaéni tcely),

ale zaroven nabidnout srovnavaci platformu dané vékové skupiné hraca.

6.6.2 Kategorie
Zebricek seniorl se vyhladuje v téchto dvou zakladnich kategoriich:
e Seniofi muZi ve véku od 50 let véetné
e Seniorky Zeny ve véku od 50 let véetné
Hrac je zarazen do pfislusné kategorie na zakladé pohlavi a ro¢niku narozeni.

6.6.3 Zapocitavané turnaje
Do seniorského Zebficku se zapocitdvaji vSechna kola z nasledujicich turnaji:
e vSechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského Zebfricku
e vsechna kola kvalifikaci 2. ligy druzstev muz( a Zen
e vsechna kola 3. ligy druzstev muz( a Zen
e vybrané seniorské turnaje podle dohody CGF a CSGA
e predem nahlaené a schvalené individudlni zahraniéni turnaje — podléha schvéleni STK CGF
e pfipadné daldi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.6.4 Parametry Zebfticku
Seniorsky Zebficek je uréen nasledujicimi parametry:
e Vztainy hendikep: VH = 10
e Vztainé body: VB =20
e Minimalni pocet vysledk(: MPV =5
e Minimalni délitel: MD = 10
e  Podil skrtanych vysledkl: PSV = 1/2
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VIl. PRAVIDLA A POSTUPY KOMISE PRO AMATERSKY STATUS

7.1 Uplatfiovani Pravidel amatérského statusu
7.1.1  Prijeti informace a posouzeni pfipadu

7.1.1.1

Po prijeti informace tykajici se mozného poruseni Pravidel amatérského statusu (ddle jen , pravidel”) ji Komise
pro amatérsky status (ddle jen ,,komise”) v pfimérené ¢asové lhGté provéri a rozhodne, zda ma dostatek tdajl
k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla.

7.1.1.2
V pfipadé, Ze ma dostatek udaji k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla, komise posle dotéené osobé

(ddle jen , hrac”) dopis, v némz ji informuje o skutec¢nostech, které se dozvédéla, a soucasné hrace vyzve
k pisemnému vyjadreni ve Ih(té do 21 dni od data odeslani svého dopisu.

7.1.1.3

Pokud se informaci o mozném poruseni pravidel komise dozvi pfimo od hrace, a nikoliv od treti strany, je na
uvazeni komise, zda pfistoupi k rozhodnuti podle odstavce 7.1.1.4, aniz by od hrace pozadovala jeho pisemné
vyjadreni.

7.1.1.4
Po ziskani pisemného vyjadreni hrace komise v souladu s pravidly:
e rozhodne, Ze pravidla byla porusena a Ze hrac ztraci amatérsky status; nebo
e rozhodne, Ze pravidla nebyla porusena a Ze Zadné dalsi opatreni vici hraci nebude pfrijato

7.1.1.5

Komise o svém rozhodnuti a divodech, které k nému vedly, pisemné informuje hrace ve Ihiaté do 42 dnt od
data obdrZeni jeho pisemného vyjadreni nebo od data ziskani téchto informaci pfimo od hrace podle odstavce
7.1.1.3. Komise hrace soucasné informuje, Zze ma pravo se odvolat k Odvolacimu organu v souladu s odstavcem
7.2.

7.2 Odvolaci fizeni

7.2.1 Dulvody pro odvolani

7.2.1.1
Hrac se proti pisemnému rozhodnuti komise mlZe odvolat k Odvolacimu organu ve |hiité do 42 dn(i od data
obdrzeni posledniho dopisu komise.

7.2.1.2
Odvolacim orgdnem na ptdé CGF je Rozhodé&i komise CGF, pokud je ustanovena. Jinak je timto Odvolacim
organem Vybor CGF.

7.2.1.3

Odvolani je mozné jen z jednoho nebo nékolika nasledujicich divodu:
e rozhodnuti komise bylo zaloZeno na chybné aplikaci pravidel
e rozhodnuti komise nebylo pred jeho pfijetim podlozeno fakty
e rozhodnuti komise nesplfiovalo proceduralni naleZitosti
e sankce uvalena komisi byla prehnana

7.2.1.4
Vsechna odvoldni musi byt podéana v souladu s postupem pro odvolani stanovenym v bodé 7.2.2.
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7.2.15
AZ do uzavfeni odvolaciho fizeni je jakékoliv rozhodnuti komise pIné Gc¢inné.

7.2.2 Postup pro odvolani

7.2.2.1
Odvolani musi byt pisemné ve Ihité do 42 dnl od data obdrZeni posledniho dopisu komise.

7.2.2.2
Odvolani k Odvolacimu orgdnu musi uvadét, na zdkladé jakého ddvodu ¢i dlivodli podle odstavce 7.2.1.3
je podavano.

7.2.2.3
Odvolaci organ se nebude zabyvat Zadnym odvolanim, které je zaloZeno na jinych divodech nez téch, jeZ jsou
uvedeny v odstavci 7.2.1.3, nebo které bylo odeslano po predepsané lhité.

7.2.2.4
Po obdrzZeni odvolani Odvolaci organ v pfimérené lhté posle dopis odvolavajicimu se, v némz potvrdi prijeti
jeho odvolani a zaroven mu sdéli, Ze odvolaci fizeni bude vedeno pisemné.

7.2.25
Je vyhradné na uvazeni Odvolaciho organu, zda v zajmu spravedInosti v nékterych pfipadech misto o pisemném
rozhodne o Ustnim odvolacim Fizeni.

7.2.2.6

Soucasné s dopisem odvolavajicimu se Odvolaci organ posle dopis komisi a vyzve ji, aby ve Ih(té do 21 dnl
pisemné poskytla Odvolacimu organu vsechny detaily svého rozhodnuti, proti némuz je podavano odvolani,
jakoZ i vSechny své argumenty proti tomuto odvolani.

7.2.2.7
Po obdrzeni pisemného vyjadfeni komise podle odstavce 7.2.2.6 Odvolaci orgdn toto vyjadreni komise
bezodkladné postoupi odvoldvajicimu se.

7.2.2.8
Odvolavajici se ma poté Ihitu 21 dnl od data dopisu Odvolaciho orgdnu s pisemnym vyjadrenim komise, aby
predlozZil Uplnou odvolaci stiznost k Odvolacimu organu. Tato by méla obsahovat:
e jakykoliv dokumentarni dikaz, o némz se odvoldavajici domniva, Ze je relevantni ve vztahu
k dvodu odvolani,
e jakékoliv dalsi argumenty na podporu jeho odvolani,
e jakoukoliv dodatec¢nou informaci, o niz se odvolavajici se domniva, Ze je relevantni pro Odvolaci organ

7.2.2.9
Pokud je v souladu s odstavcem 7.2.2.5 rozhodnuto o Ustnim odvolacim fizeni, Odvolaci organ v pfimérené
Ihité stanovi hodinu a misto sly$eni a informuje o ném odvolavajiciho se i komisi minimalné 21 dnl pfedem.

7.2.2.10
Odvolaci organ rozhodne o postupu pfi slyseni.

7.2.2.11
Odvolavajici se mlze poskytnout dikazy osobné nebo mizZe byt zastoupen poradcem, pravnim zastupcem
nebo jakoukoliv jinou osobou a ma pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich svédkd.

7.2.2.12

Odvolaci organ vyslechne odvolavajiciho se, jeho poradce, pravniho zastupce nebo jakoukoliv jinou osobu,
jakoz i jakéhokoliv zastupce komise. Podle uvazeni Odvolaciho organu a v souladu s principy pfirozeného prava
ma jakakoliv osoba pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich svédka.
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7.2.2.13

Pokud se odvolavajici se nebo jakakoliv jind osoba uvedend v odstavci 7.2.2.12 nedostavi k fadné ozndmenému
slySeni a pokud Odvolaci orgdn bude presvédcen, Ze takovato absence je neodlivodnénd, mlze rozhodnout

o odvolani v nepfitomnosti nebo slyseni odrocit.

7.2.2.14
Odvolaci orgadn miZe pfijmout jakékoliv rozhodnuti véetné potvrzeni rozhodnuti komise.

7.2.2.15

Odvolaci organ musi odvolavajiciho se pisemné informovat o svém rozhodnuti a divodech, které k nému vedly,
ve |h(té do 14 dnll od ukonceni Ustniho odvolaciho fizeni podle odstavce 7.2.2.9 nebo ve |hité do 28 dnii od
obdrzZeni Uplné odvolaci stiznosti odvolavajiciho se podle odstavce 7.2.2.8.

7.2.2.16
Rozhodnuti Odvolaciho organu je konecné.

7.3 Obnoveni amatérského statusu

7.3.1 Prijeti pisemné Zadosti a posouzeni pripadu

7.3.1.1

Zadost o obnoveni amatérského statusu hraé mize podat kdykoliv po obdrzeni dopisu komise, ktery obsahuje
jeji rozhodnuti, Ze hrac porusil pravidla a ztraci amatérsky status, jakoZ i zdlivodnéni tohoto rozhodnuti podle
odstavce 7.1.1.5.

7.3.1.2

Po pfrijeti zddosti o obnoveni amatérského statusu ji komise provéri a bud:
e obnovi amatérsky status
e stanovi ¢ekaci Ihtu
e odmitne obnoveni amatérského statusu

7.3.1.3

Komise pisemné vyrozumi hrace o svém rozhodnuti v€etné divodd, které k nému vedly, ve Ihaté do 42 dnl
od prijeti hracovy Zadosti. Komise hrace soucasné informuje, Ze ma pravo se odvolat k Odvolacimu organu
v souladu s odstavcem 7.2.

7.3.1.4
Obvykla ¢ekaci Ih(ita pfed prvnim obnovenim amatérského statusu je $est mésich. Cekaci Ih(ita zacina datem,
kdy hrac naposledy jednal v rozporu s pravidly.

7.3.1.5
PFi druhém nebo daléim obnoveni amatérského statusu je obvyklou ¢ekaci Ihiitou jeden rok. Cekaci IhGita mGze
byt v pfipadé zavainého poruseni pravidel prodlouzena.
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